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Pravidla hdzené 2010

Uvod

Tato pravidla vstupuji v platnost pocinaje 1. Cervencem 2010.

Vlastni text pravidel, uvedené komentéfte, zobrazené jednotné znaky rozhod¢ich IHF,
vysvétlivky k pravidliim a pravidla o prostorech pro stiidani jsou nedilnou soucasti
téchto pravidel.

To neplati pro “Ptedpisy pro hraci plochu a branky”, které jsou k pravidlim
piiloZeny z Cisté praktickych divodu.

Poznamka :

Pro jazykové zjednodusSeni se v téchto pravidlech v§eobecné pouziva muzsky rod pro
slova oznacujici hrace, funkcionare, rozhodci a dalsi osoby.

Pravidla se vSak pouZivaji zcela rovnocenné pro u€astniky muzského 1 zenského
pohlavi, s vyjimkou pravidla pro velikost pouZivanych mic¢i (viz pravidlo 3).
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Pravidla hdzené 2010

Pravidlo 1 Hraci plocha

1:1

1:2

1:3

1:4

Hraci plocha (viz obr.1) je obdélnik dlouhy 40 m, Siroky 20 m a obsahuje dvé
brankovisté (viz pravidla 1:4 a 6) a hraci pole. Cary vymezujici hraci plochu
na delsi stran€ se nazyvaji postranni ¢ary. Kratsi strany hraci plochy ohranicuji
brankové Cary (mezi tyCemi branky) a vnéj§i brankové Cary (po stranach

branky).

Okolo celé hraci plochy by méla byt ochranné zona, Siroka vedle postrannich
Car nejmén¢ 1 metr a za brankovymi 1 brankovymi-autovymi ¢arami nejméné
2 metry.

Vlastnosti hraci plochy se nesmi béhem utkani ménit ve prospéch jednoho z
druzstev.

Branka (viz obr.2a a 2b) stoji ve stfedu kazdé vnéjsi brankové cary. Branky
musi byt pevné zakotveny do podlahy nebo do zdi za nimi. Maji svétlost na
vysku 2 m a na Sitku 3 m.

Brankové tyce jsou pevné spojeny vodorovnym pii¢nym bfevnem. Zadni hrany
tyCi a bfevna se musi prekryvat se zadnim okrajem brankové ¢ary. Brankoveé
tyCe a bfevno musi mit ¢tvercovy priifez 8 x 8 cm. Musi byt na tfech z hraciho
pole viditelnych stranach natfeny pruhy dvou kontrastnich barev, které se
zéaroven vyrazné odliSuji od pozadi.

Branka musi byt opatfena siti. Ta musi byt zavéSena tak, aby do branky
vhozeny mi¢ normaln¢ ztstal v brance.

Vsechny ¢ary na hraci ploSe jsou pln€ soucasti prostoru, ktery na hraci plose
ohranicuji. Brankové ¢ary mezi ty¢emi jsou 8 cm Siroké (viz obr.2a), vSechny
ostatni ¢ary maji Sitku 5 cm.

Céary mezi dvéma na sebe navazujicimi prostory mohou byt nahrazeny
rozdilnymi barvami sousednich ¢asti hraci plochy.

Pfed kazdou brankou je vyznaceno brankovisté (viz obr.5 na str.67).

Brankovisté je ohrani¢eno ¢arou brankovisté (6 m carou), kterd je vyznacena

nasledovné:

(i)  primo pied brankou ve vzdalenosti 6 m rovnobézné s brankovou ¢arou
vede 3 metry dlouhd ¢ara (méfeno od zadniho okraje brankové cary
k prednimu okraji Cary brankoviste);

(i)  dva ¢étvrtkruhy s polomérem 6 m (méfenym od zadnich vnitinich roht
brankovych ty¢i) spojuji 3m dlouhou ¢aru s vnéjsi brankovou €arou
(viz obr.1 a 2a).
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Pravidla hdzené 2010

Céra volného hodu (9 m ¢ara) se vyznaci preruSovanou ¢arou ve vzdalenosti 3
m pied Carou brankoviSté soubézné s ni. Jednotlivé tseky Cary stejné jako
mezery mezi nimi méti vzdy 15 cm (viz obr.1).

Sedmimetrova cara (7-m c¢éara) je 1 m dlouhd znacka pfimo pied stiedem
branky. Je vyznacena rovnobézné s brankovou ¢arou ve vzdalenosti 7 m od ni
(méfeno od zadniho okraje brankové ¢ary k prednimu okraji 7-m cary, Vviz
obr.1).

Céra hranice brankaie (4-m &ara) je 15 cm dlouha ¢ara piimo pied brankou. Je
vyznacena rovnobézné s brankovou ¢arou ve vzdalenosti 4 m pfed ni (méfeno
od zadniho okraje brankové ¢ary k prednimu okraji 4 m ¢ary, viz obr.1).

Stiedova ara spojuje pulici body obou postrannich ¢ar (viz obr.1 a 3).

Cara pro stfidani je pro kazdé druZstvo usek postranni &ary vedouci od
sttedové Cary az k bodu vzdalenému 4,5 m od stitedové ¢ary. Tento koncovy
bod ¢ary pro stiidani je zvyraznén Carou rovnobéZnou se stiedovou Carou
0 délce 15 cm na ob¢ strany od postranni ¢ary (viz obr.1 a 3).

Poznamka :

Detailni technické pozadavky na hraci plochu a branky jsou uvedeny v
“Ptedpisech pro hraci plochu a branky” na str.65 a dalSich.
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Obr.1: Hraci plocha
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Pravidla hdzené 2010

Obr.2a: Branka
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Obr.2b: Branka — pohled ze strany
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Obr.3: Cary a prostory pro stfidani
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Stolek pro Casoméfice a zapisovatele a lavice pro stfidani musi byt umistény tak, aby
casomefi¢ a zapisovatel mohli vidét ¢ary pro stfidani. Stolek je postaven pired urovni
sttidacek blize k postranni ¢afe, presto by od ni mél byt vzdalen alespon 50 cm.

1.7.2010

strana 8



Pravidla hdzené 2010

Pravidlo 2 Hraci doba, zavérecny signal a time-out
Hraci doba

2:1 Normalni hraci doba pro vSechna druzstva s hrac¢i ve véku nejméné 16 let ma
dva polocasy, kazdy trva 30 minut.
Ptestavka mezi polocasy trva normalné 10 minut.

Normalni hraci doba pro druzstva mladeze ve véku od 12 do 16 let ¢ini 2 x 25
minut, pro druzstva ve véku od 8 do 12 let trva 2 x 20 minut. V obou
ptipadech je pfestavka v polocase normalné¢ 10 minut.

2:2 Pokud je stav utkani po skonceni regulérni hraci doby nerozhodny a je nutné
urcit vitéze, nasleduje po petiminutové piestdvce prodlouzeni. Prodlouzeni
trva 2 polo€asy po 5 minutach, s ptestdvkou o délce 1 minuty v polocase.

Neni-li utkani ani po prvnim prodlouzeni je§t€¢ rozhodnuto, nasleduje po
peétiminutové piestdvce druhé prodlouzeni opét 2 x 5 minut s 1 minutovou
prestavkou v polocase.

Pokud se ani v ném nerozhodne, postupuje se pii ur€eni vitéze podle rozpisu

ptislusné soutéze.

Ma-li byt vitéz ur€en stielbou 7-m hod{, pouZzije se nasledujici procedura.
Komentdr :

Pokud musi vitéze utkani urcit strelba 7-m hodii, mohou se ji zucastnit pouze
hraci, kteri nebyli na konci hraci doby vylouceni nebo diskvalifikovani (viz
take pravidlo 4.1, 4.odstavec).

Kazdé druzstvo nominuje 5 hracii.

Tito hraci strileji kazdy jednou, stiidave s hraci druhého druzstva. Druzstva
nemusi predem urcit poradi hracii ve strelbe.

Brankare [ze pro kazdy hod libovolné urcit z hracu opravnénych k ucasti.
Kazdy hrac se muze ucastnit strelby 7-m hodii jako strelec i jako brankar.
Rozhodci urci, na kterou branku se bude stiilet. Rozhodci provedou losovani
pomoci mince. Druzstvo, které vyhraje los, si miize vybrat, zda bude strilet
jako prvni nebo jako druhé.

V pripade, Ze skore je nerozhodné i po celé prvni sérii 5 hodii z obou stran,
bude strelba pokracovat v obraceném poradi. Pro takové pokracovani stielby
7-m hodii nominuje kazdé druzstvo 5 hracu. Vsichni nebo nékteri z nich mohou
byt stejni jako v prvni sérii. Tento zpiisob jmenovani 5 hracu pro dalsi sérii se
opakuje tak dlouho, jak je nezbytné. Vitéz je vsak nyni urcen, jakmile je rozdil
ve skore v okamziku, kdy obé druzstva absolvovala stejny pocet 7-m hodu.
Hraci mohou byt vyrazeni z dalsi ucasti ve strelbé 7-m hodu v pripadech
vazného nebo opakovaného nesportovniho chovani (16:6€). Pokud se toto
dotkne hrace prave nominovaného do skupiny 5 strelcu, musi druzstvo doplnit
Jjiného hrace.
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Pravidla hdzené 2010

Zavérecny signal

2:3

2:4

2:5

2:6

2:7

Hraci doba zac¢ind hvizdem rozhod¢iho, po kterém nasleduje zahajovaci vyhoz,
a kon¢i automatickym zavéreCnym signdlem vetejného casomérného zatizeni
nebo zavéreCnym signalem casoméfice. Pokud zadny takovy signal nezazni,
musi rozhod¢i zapiskat a tim potvrdit, ze hraci doba jiz skonc¢ila (17:9).

Komentar :

Neni-li K dispozici verejné casomerne zarizeni s automatiCkym zavérecnym
signalem, pouzije casoméric stolni hodiny nebo stopky a ukonci hraci dobu
zaverecnym signdlem (18:2, druhy odstavec).

Vsechna poruseni pravidel a nesportovni chovani, ke kterym doSlo pted zave-
re¢nym signalem nebo soucasné s nim (v polo€ase nebo na konci utkani, stejné
tak v prodlouzeni), musi byt potrestana, a to 1 v piipad¢€, Ze ptislusSny volny
hod (podle pravidla 13:1) nebo 7-m hod Ize provést az po zavére¢ném signalu.

Obdobné se musi opakovat volny nebo 7-m hod, jestlize zavérecny signal
(v polocase nebo na konci utkani, stejn¢ tak v prodlouzeni) zazni pravé
v okamziku provedeni takového hodu nebo pokud mi¢ z rozehraného volného
nebo 7-m hodu pii zaznéni signalu letél vzduchem.

V obou ptipadech rozhod¢i ukonci utkani (polocas) az po provedeni volného
nebo 7-m hodu a poté, co bude jednoznacné uréen bezprostiedni vysledek
takového hodu.

Pro volné hody provadéné (nebo opakované) podle pravidla 2:4 plati zvlasStni
omezeni pro postaveni hract a stfidani.

Povoleno je pouze jediné stfidani jednoho hrace utocCiciho druzstva, coz je
vyjimka z normalni volnosti stiidani dané pravidlem 4:4. Kazdé nedodrzeni
tohoto ustanoveni bude potrestano podle pravidla 4:5, prvni odstavec.

Navic vSichni spoluhra¢i hrace provadéjiciho volny hod musi byt od ného
vzdaleni nejméné 3 metry, kromé& toho, Ze musi byt vné Cary volného hodu
soupete (13:7, 15:6; viz také vysvétlivka €.1).

Postaveni branicich hrac¢t je vymezeno v pravidle 13:8.

V situacich, které jsou popsany v pravidlech 2:4 a 2:5 mohou byt hrac¢lim
a funkciondiim druzstev ud¢leny osobni tresty za porusSeni pravidel
a nesportovni chovani pii provadéni volného nebo 7-m hodu. PoruSeni
pravidel pii provaddéni takového hodu vSak v zadném ptipad€ jiz nemiize
znamenat volny hod opaénym smérem.

Jestlize rozhod¢i zjisti, Ze Casoméii¢ ukoncil utkani (resp. polocas, obdobné
Vv prodlouzeni) zavérecnym signalem ptfedcasné, jsou povinni zadrzet hrace na
hraci ploSe a nechat dohrat zbytek hraci doby.

1.7.2010 strana 10



Pravidla hdzené 2010

Pfi znovuzahajeni hry zastavd mi¢ tomu druZstvu, které bylo v drZeni mice
v okamziku piedCasného zavére¢ného signdlu. Pokud mi¢ nebyl ve hie, bude
utkani pokracovat hodem odpovidajicim herni situaci. Pokud byl mi¢ ve hfe,
bude znovu zahajena volnym hodem podle pravidla 13:4a-b.

Pokud byl prvni polocas utkani (nebo prodlouzeni) ukoncen opozdén¢, musi
byt druhy polo€as o odpovidajici dobu zkracen. Pokud byl druhy polocas
utkani (nebo prodlouzeni) ukoncen pozdéji, nemohou rozhod¢i na situaci nic
meénit.

Time-out

2:8

2:9

Time-out (pferuseni hraci doby) je povinny v nasledujicich situacich:

a) vylouceni nebo diskvalifikace

b) time-out druzstva (,,team time-out®)

) hvizd ¢asoméfice nebo technického delegata

d) nezbytna domluva mezi rozhod¢imi v souladu s pravidlem 17:7

Time-out se také v zavislosti na okolnostech bézné nafizuje v urcitych dalSich
situacich (viz vysvetlivka ¢.2).

Poruseni pravidel béhem time-outu maji stejné nasledky jako poruseni pravidel
b&hem hraci doby (16:10).

Zasadné rozhod¢i urcuji, kdy bude v souvislosti s time-outem zastavena a kdy

tremi kratkymi hvizdy a signalizaénim znakem ¢.15.

Nicméné pii povinném time-outu V ptipadech, kdy hra byla pferusena
signalem ¢asométi¢e nebo delegata (2:8b-c), musi casoméfic zastavit oficialni
casomiru ihned, bez ¢ekani na potvrzeni rozhod¢im.

Po time-outu (15:5b) musi byt hra vzdy znovu zahajena zapiskanim.
Komentar :

Kazdé zapiskani casomerice nebo delegata efektivné zastavuje hru. I kdyby si
rozhodci (a hraci) hned nevsimli, Ze hra byla prerusena, Zadnd akce na hristi
po zapiskani jiz neni platna. To znamenad, Ze gol dosazeny po hvizdu od stolku
nemuze byt uznan. Obdobné narizeni hodu (7-m hod, volny hod, vhazovani,
vyhoz nebo hod brankare) ve prospéch druzstva je také neplatné. Hra bude na
misto toho znovu zahdjena zpiisobem, ktery odpovida situaci na hristi
V okamziku, kdy casoméri¢ nebo delegat zapiskal. (Typickymi ditvody pro
takovou intervenci jsou team time-out nebo spatné stridani).

Nicmeéne zistavaji v platnosti vSechny osobni tresty udelené rozhodcimi v dobe

mezi hvizdem od stolku a okamzikem, kdy rozhodci zastavili akci. To plati bez
ohledu na typ prestupku a druh potrestani.

1.7.2010 strana 11



Pravidla hdzené 2010

2:10 Kazdé druzstvo méa ndrok na jeden time-out druzstva (“Team Time-out™)

Vv délce jedné minuty béhem kazdého polo¢asu fadné hraci doby, nikoli vSak
v prodlouzeni (vysvétlivka ¢.3).

Pravidlo 3 Mié

3:1

3:2

3:3

3:4

Mic¢ je zhotoven z klize nebo syntetického materialu. Musi byt kulaty. Vnéjsi
material nesmi byt leskly nebo hladky (17:3).

Druzstva v jednotlivych kategoriich musi pouzivat mi¢e nasledujicich velikosti
(obvod a véha) :

e 58-60 cm a 425-475 g (velikost IHF 3) pro muze a dorostence (16 let a
starsi);

e 54-56 cm a 325-375 g (velikost IHF 2) pro zeny, dorostenky (14 let a starsi)
a Zzaky (od 12 do 16 let);

e 50-52 cm a 290-330 g (velikost IHF 1) pro zakyné (od 8 do 14 let) a zaky
(od 8 do 12 let).

Komentar :

Predpis IHF o micich (“IHF Ball Regulations”) obsahuje technické pozadavky
na mice pouzivané pri vsech oficialnich mezindrodnich utkanich.

Tato pravidla neurcuji velikosti ani vahu micii pro minihdzenou.

Pro kazdé utkani musi byt k dispozici nejméné dva mice. Nahradni mi¢e musi
byt béhem utkani jednodusSe a bez prodleni k dispozici u stolku ¢asoméfice.
Vsechny mi¢e musi odpovidat pravidliim 3:1-2.

Rozhod¢i urc¢i, kdy bude pouzit ndhradni mi¢. V takovych piipadech musi
rozhod¢i predat nahradni mi¢ do hry rychle, aby bylo pferuseni hry co nejkratsi
a nebylo nutné nafizovat time-out.

1.7.2010 strana 12



Pravidla hdzené 2010

Pravidlo 4 Druistvo, stiidani, vybaveni a zranéni hracu
Druzstvo
4:1 Druzstvo se sklada nejvyse ze 14 hracu.

4:2

4:3

Na hraci plose se smi soucasné nachazet nejvyse 7 hraci. Ostatni hraci jsou
stfidajici.

Druzstvo musi béhem celého utkdni mit jednoho z hrach na hraci plose
oznacen¢ho jako brankafe. Hrac, oznafeny jako brankaf, muze kdykoli
zaujmout roli hrace v poli (viz vsak druhy odstavec komentare k pravidlu 8:5).
Stejné tak mutze kterykoli hrac¢ z pole kdykoli ptevzit roli brankate (viz vsak
pravidla 4:4 a 4:7).

K zahdjeni utkani musi na hraci plochu nastoupit nejméné 5 hracu.

Pocet hract druzstva mize byt béhem utkani — véetné prodlouzeni — kdykoli
doplnén az na 14.

Pokud klesne pocet hracii na hraci plose pod 5, miZze se v utkani pokracovat.

Zalezi na posouzeni rozhod¢ich, zda a kdy bude nezbytné utkani ukoncit
(17:12).

Druzstvo smi béhem utkdni ustanovit nejvySe 4 funkcionatfe druzstva. Tito
funkcionaii nesmé&ji byt v pribéhu utkdni vyménéni. Jeden z nich musi byt
oznacen jako ,,odpovédny funkciondi druzstva“. Pouze tento funkcionai je
opravnén hovotit s Casoméficem / zapisovatelem a piipadné s rozhod¢imi

(viz vSak vysvétlivku ¢. 3 Team time-out).

Funkcionafi druzstva nejsou v zdsad¢é opravnéni béhem utkani vstupovat na
hraci plochu. Poruseni tohoto pravidla se tresta jako nesportovni chovani (viz
8:7, 16:1b, 16:3d a 16:6c¢). Hra pak bude znovu zahajena volnym hodem pro
druzstvo soupete (13:1a-b; viz vsak také vysvétlivku ¢.7).

Odpovédny funkcionat druzstva musi zajistit, Ze od zahajeni utkdni se
nebudou Vv prostoru pro stfidani vyskytovat zadné osoby kromé zapsanych
(nejvyse 4) funkcionaii druzstva a hrac¢t opravnénych (viz 4:3) k Gcasti na
utkani. Pfi poruSeni tohoto pravidla bude progresivné potrestan odpoveédny
funkcionaf druzstva (16:1b, 16:3d a 16:6c).

Hra¢ nebo funkcionar druzstva je opravnény k ucasti na utkani, pokud je
pfitomen pii zahdjeni utkani a je uveden v zapise o utkani.

Vsichni hréaci a funkcionafi, kteti se dostavi az po zah4ajeni utkani, musi dostat
od zapisovatele nebo ¢asométice opravnéni k ucasti a byt dopsani do zapisu o
utkani.

Opravnény hra¢ mize v zasadé kdykoliv vstoupit na hraci plochu pies vlastni
caru pro stiidani (viz vsak 4:4 a 4:6).
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Odpovédny funkcionatf druzstva je povinen zajistit, aby se na hraci plochu
dostali pouze hra¢i opravnéni k ucasti na utkdni. Nedodrzeni tohoto ustano-
veni bude potrestano jako nesportovni chovani odpovédného funkcionaie
druzstva (13:1a-b, 16:1b, 16:3d a 16:6c; viz vsak také vysvetlivku ¢.7).

Stridani hracua

4:4

4:5

4:6

Stiidajici hra¢i mohou béhem utkani kdykoliv (viz vsak pravidlo 2:5) a
jimi stiidani hra¢i jiz opustili hraci plochu (4:5).

Stiidajici hrac¢i musi opustit hraci plochu a vstoupit na ni vzdy pouze pies
vlastni ¢aru pro stiidani (4:5). To plati také pro stiidani brankait (viz také 4:7
a 14:10).

Pravidla pro stiidani plati také béhem time-outu (s vyjimkou team time-outu).
Komentar :

Cara pro stéidani byla ziizena pro umoznéni spravného a radného stiidani.
Zamerem neni zpusobit tresty v jinych situacich, kdy hrac prekroc¢i postranni
nebo brankovou-autovou caru sportovnim zpusobem a bez snahy ziskat
vwhodu (napr.podani vody nebo rucniku na stridacku vne cary pro stridani,
nebo odchod z hraci plochy po vylouceni sportovnim zpiisobem az za 15 cm
carou).

Taktické a nedovolené vyuzivani prostoru kolem hraci plochy je reseno zvidst
v pravidle 7:10.

Chybné sttidéni se trestd vylouc¢enim hréace, ktery se provinil. Pokud se pfi
jedné konkrétni situaci dopusti chyby pfi stfidani vice hrach jednoho druzZstva,
bude potrestan jen ten hrac, ktery porusil pravidla jako prvni.

Hra bude pokracovat volnym hodem pro druzstvo soupeie (13:1a-b; viz vsak
také vysvetlivku ¢.7).

Pokud vstoupi nadpocetny hrd€ bez vystfidani na hraci plochu nebo hra¢
zasahne neopravnéné z prostoru pro stfidani do hry, bude takovy hrac
vylou¢en na 2 minuty. To znamena, Ze druzstvo musi byt po nasledujici 2
minuty redukovano o jednoho hrace na hraci ploSe (kromé toho, Ze potrestany
hra¢ musi opustit hraci plochu).

Vstoupi-li vylouceny hra¢ v dobé svého vylouceni na hraci plochu, obdrzi
dalsi dvouminutovy trest. Toto vylou€eni za¢iné ihned, takze na zbytek doby
jeho pltivodniho vylouceni musi byt druzstvo na hraci ploSe redukovano o
dalsiho hréce.

Hra bude v obou ptipadech pokra¢ovat volnym hodem druzstva soupeie
(13:1a-b, viz vsak také vysvetlivku ¢. 7).
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Vybaveni hraci

4:7

4:8

4:9

4:10

4:11

VSichni hraci v poli jednoho druzstva musi mit jednotné sportovni obleceni.
Kombinace barev a design obleCeni obou druzstev musi byt navzijem zietelné
odlisné. VSichni hraci druzstva nasazeni jako brankaii musi mit obleceni stejné
barvy, ktera se vsak li§i od barev hrac¢d v poli obou druzstev i od brankaiu
soupete (17:3).

Hrac¢i musi mit na zadech nejméné 20 cm a vpredu nejméné 10 cm vysoka
viditelna ¢isla. Povolena jsou pouze cela cCisla od 1 do 99. Hrac, ktery stiida
role hrace v poli a brankare, musi mit stale stejné ¢islo v obou rolich.

Barva ¢isel se musi zietelné odliSovat od barvy a vzoru dresu.

Hréc¢i musi nosit sportovni obuv.

Neni dovoleno nosit predméty, které by mohly hrace ohrozit. Toto omezeni
zahrnuje napiiklad chranice hlavy, oblicejové masky, naramky, hodinky,
prsteny, viditelny piercing, fetizky, nahrdelniky, nauSnice, bryle bez
upeviiovacich paskti a pevnych obroucek, stejné jako vSechny dalsi predméty,
které by mohly byt nebezpecné nebo zplisobit zranéni (17:3).

Hraci, ktefi tomuto pravidlu nevyhovuji, se nesméji zapojit do hry, dokud
problém neodstrani.

Pouze ploché prsteny, malé ndusnice a piercing mohou byt povoleny, pokud
jsou pevné pielepeny takovym zpiisobem, aby nebyly nebezpetné pro ostatni
hrace. Celenky, $atky a kapitanské pasky jsou povoleny, pokud jsou zhotoveny
vyhradné z mekkeého, elastického materialu.

Pokud hra¢ krvaci nebo ma krev na téle nebo na obleceni, musi neprodlené
a dobrovolné opustit hraci plochu (normalnim vystiidanim), aby krvaceni
mohlo byt zastaveno, rana oSetiena a zakryta, krev odstranéna a obleceni
vycCisténo. Teprve poté miize hrd¢ znovu vstoupit na hraci plochu.

Hrac, ktery v souvislosti s timto nafizenim nerespektuje pokyny rozhod¢ich, se
dopousti nesportovniho chovani (8:7, 16:1b a 16:3d).

V ptipad¢ zranéni mohou rozhod¢i béhem time-outu povolit vstup na hraci
plochu (pouzitim signalizacnich znaki ¢.15 a 16) dvéma osobam z druzstva
opravnénym k ucasti na utkani (viz 4:3), a to vyhradné za ucelem pomoci
zranénému hraci jejich druzstva.

Pokud kromé téchto dvou osob vstoupi na hraci plochu navic dalsi osoba, bude
to potrestano jako neopravnény vstup na hiisté; v piipad¢ hrace podle pravidel
4:6 a 16:3a, v pripad¢ funkcionare druzstva podle pravidel 4:2, 16:1b, 16:3d
a 16:6¢.
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Osoba, ktera po svoleni (podle prvniho odstavce pravidla 4:11) ke vstupu na
hi18té namisto asistence zranénému hraci dava instrukce ostatnim hra¢iam nebo

se obraci na protihrace ¢i rozhodc¢i, bude potrestdna za nesportovni chovani
(16:1b, 16:3d a 16:6c¢).

Pravidlo 5 Brankar

5:1

5:2

5:3

5:4

5:5

5:6

5:7

5:8

5:9

Brankafi je dovoleno :
dotknout se pfi obranném zakroku v brankovisti mice kteroukoli ¢asti téla;
pohybovat se s mi¢em v brankovisti nehledé na omezeni platnd pro hrace

v poli (7:2-4, 7:7);, brankaf vSak nesmi zdrzovat provedeni hodu brankare
(6:4-5, 12:2 a 15:5b);

opustit bez mic¢e brankovisté a zapojit se do hry v hracim poli; pokud tak ucini,
podléha brankatr pravidlim platnym pro hrace v poli (s vyjimkou situace
popsané ve druhém odstavci komentare k pravidlu 8:5).

Brankovisté se povazuje za opusténé, jakmile se brankai kteroukoli ¢asti téla
dotkne hraciho pole za ¢arou brankoviste.

opustit brankovisté s micem, ktery nedostal pod kontrolu, a dale s nim hrat
V hracim poli.

Brankéii neni dovoleno :
ohrozovat pii obranné ¢innosti soupete (8:3, 8:5, komentar k 8:5, 13:1Db);

opustit brankovisté s mi¢em, ktery dostal pod kontrolu; to ma v piipad¢, Ze

7o

soupefe (podle 6:1, 13:1a a 15:7, tfeti odstavec); jinak se hod brankafe
jednoduse opakuje (15:7, druhy odstavec);

viz vSak také vyklad mozné vyhody podle 15:7, pokud by brankaf ztratil mic
mimo brankovisté poté, co prekrocil Caru brankovisté s mi¢em v ruce;

dotknout se mice, ktery lezi nebo se kutali po ploSe mimo brankovisté, pokud
se sam nachazi v brankovisti (6:1, 13:1a);

vnést do brankovisté mic, ktery lezi nebo se kutali mimo brankovisté
(6:1, 13:1a);

vratit se s mi¢em z hraciho pole do brankovisté (6:1, 13:1a);
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5:10 dotknout se nohou pod kolenem mice, ktery se pohybuje smérem do hraciho
pole (13:1a);

5:11 pfii provadéni 7-m hodu soupeie piekrocCit ¢aru hranice brankafe (4-m caru)
nebo jeji prodlouZzeni na kteroukoli stranu diive, neZ mi¢ opusti ruku
hazejiciho hrace (14:9).

Komentar :

Pokud brankdr stoji jednou nohou na zemi za carou hranice brankdre nebo na
ni (4dm care), je mu dovoleno pohybovat druhou nohou nebo jinymi c¢astmi téla
ve vzduchu i pres tuto c¢dru.

Pravidlo 6 Brankovisté

6:1 Do brankovisté smi vstoupit jen brankdi (viz vsak 6:3). Za vstup do
brankovisté se povazuje, kdyz se jej, v€etné Cary brankoviste, dotkne hrac
Z pole kteroukoli Casti téla.

6:2  Pti vstupu hrace z pole do brankovisté musi byt rozhodnuto nasledovné :

a) hod brankéfe, pokud hra¢ utoCiciho druZstva vstoupil do brankovisté
s mi¢em, a nebo pokud ziskal vyhodu vstupem do brankovisté bez mice

(12:1);

b) volny hod, kdyZ do brankovisté vstoupil hra¢ z pole braniciho druZstva a
ziskal tim vyhodu, ale nezmafil jasnou brankovou piilezitost (13:1b); viz

také 8:7f;

C) 7-m hod, kdyz hrac¢ v poli braniciho druzstva vstupem do brankovisté zmatil
jasnou brankovou piilezitost (14:1a). Pro ucely tohoto pravidla formulaci
,vstup do brankovis$té nenaplituje pouhy dotek Cary brankoviste, ale
vyZzaduje skutecné zietelné vstoupeni do brankoviste.

6:3  Vstup do brankovisté se netresta :

a) kdyz do brankovisté vstoupil hrd¢ po odehrani mice, pokud tim nezpiisobil
soupefti nevyhodu;

b) kdyz do brankovisté vstoupil hra¢ nékterého druzstva bez mice a neziskal
tim zadnou vyhodu.
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Mic je posuzovan jako ,,mimo hru®, pokud ho brankai ma v brankovisti pod
kontrolou (12:1). Mi¢ musi byt znovu uveden do hry hodem brankaie (12:2).

Mi¢ zustava ve hie, pokud se kutdli po ploSe v brankovisti. Je v drZeni
braniciho druzstva a jen brankai se ho smi dotknout. Brankdi muze mic
zvednout, ¢imz se mi¢ dostane mimo hru, a pak ho vratit do hry v souladu
spravidly 6:4 a 12:1-2 (viz vsak6:7b). Pokud se kutalejiciho mice
V brankovisti dotkne spoluhra¢ brankare, nasleduje volny hod (13:1a, viz vSak
14:1a ve spojeni s vysvétlivkou 6¢). Hra bude pokratovat hodem brankare
(12:1 111), pokud se mice dotkne hra¢ soupefe.

Mi¢ je mimo hru, jakmile lezi bez pohybu na hraci ploSe v brankovisti (12:1ii).
Je v drZeni bréaniciho druzstva a jen brankatr se ho smi dotknout. Brankat ho
musi vratit do hry v souladu s pravidly 6:4 a 12:2 (viz vSak 6:7b). Pokud se
takto v brankovisti leziciho mic¢e dotkne kterykoli jiny hra¢ obou druzstev,
bude hra také pokracovat hodem brankare (12:1 druhy odstavec, 13:3).

Je dovoleno dotykat se mice, ktery se nachazi ve vzduchu nad brankovistém,
pokud je to v souladu s pravidly 7:1 a 7:8.

Pokud se hra¢ braniciho druzstva pfi obranném zakroku dotknul mice, ktery
poté brankar chytil nebo zustal leZet v brankovisti, pokracuje se ve hie hodem
brankaie (6:4-5).

Pokud hra¢ zahraje mi¢ do vlastniho brankoviSté, musi byt rozhodnuto
nasledovné :

a) g6l, pokud mi¢ skonc¢il v brance.

b) volny hod, pokud mi¢ zistal lezet v brankovisti nebo se brankai dotknul
mice a ten neskoncil v brance (13:1a-b).

c) vhazovani, pokud mi¢ opustil hraci plochu ptfes vnéj$i brankovou caru
(11:1).

d) ve hie se pokracuje, pokud mi¢ prosel brankovistém a vratil se do hraciho
pole, aniz se ho dotknul brankar.

Mic, ktery se z brankovisté dostal zpét do hraciho pole, zlistava ve hie.
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Pravidlo 7 Hrani s mi¢em, pasivni hra

Hrani s micem

7:1

7:2

7:3

74

7:5

Je dovoleno :

mi¢ s pouzitim rukou (otevienych nebo pésti), pazi, hlavy, trupu, stehen
a kolen hazet, chytat, zastavovat, strkat nebo tlouci;

mi¢ maximaln¢ 3 sekundy drzet, i kdyz lezi na hraci plose (13:1a);

udélat s mi¢em nejvyse 3 kroky (13:1a). Za jeden krok se povazuje :

a) kdyz hrac¢, stojici obéma nohama na hraci ploSe, jednu nohu zvednul
a znovu polozil, a nebo posunul jednu nohu z jednoho mista na druheg;

b) kdyz hrac, stojici na jedné noze, chytil mi¢ a dotknul se pak plochy druhou
nohou;

c¢) kdyZ se hrac¢ po skoku dotknul plochy jen jednou nohou a potom na stejné
noze provedl skok nebo se dotknul plochy druhou nohou;

d) kdyz se hrd¢ po skoku dotknul hraci plochy obéma nohama soucasné
a potom jednu nohu zvednul a znovu ji poloZil, nebo posunul jednu nohu
Z jednoho mista na druhé.

Komentar :

Je v souladu s pravidly, kdyz hrac¢ s micem upadne na hraci plochu, sklouzne se
a pak se zvedne a dale hraje s micem. Stejné tak je dovoleno, aby se hrdc vrinul
¢i skocil po mici, dostal ho pod kontrolu, vstal a dale pokracoval ve hre.

na misté nebo 1 v béhu :
a) odrazit mi¢ jedenkrat od zem¢ a jednou nebo obéma rukama znovu chytit;

b) opakované jednou rukou driblovat S mi¢em o zem a potom ho jednou nebo
obéma rukama znovu chytit nebo zvednout;

c) kutalet mi¢ po ploSe opakované jednou rukou a potom ho jednou nebo
obéma rukama znovu chytit nebo zvednout;

Jakmile potom hra¢ jednou nebo obéma rukama mi¢ uchopi, musi ho béhem
3 sekund nebo nejpozdéji po 3 krocich (13:1a) odehrat.

Uder mi¢e o zem nebo driblink za¢ina tehdy, kdyz se hrag¢ libovolnou &asti t&la
dotknul mi¢e a usmérnil jej k hraci plose.

Poté, co se mi¢ dotknul jiného hrace nebo branky, mize jej hra¢ znovu odrazit
od zem¢ nebo driblovat a znovu chytit (viz vsak 14:6).

mi¢ piekladat z jedné ruky do druhé.
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17

7:8

7:9

7:10
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hrat s micem vklece, vsedé nebo vleze na hraci plose; to také znamena, ze je
dovoleno provadét hod (naptiklad volny hod) z takové pozice, pokud jsou
dodrzeny pozadavky pravidla 15:1, v¢etn¢ povinnosti mit ¢ast jedné nohy
Vv trvalém styku s hraci plochou.

Neni dovoleno :

poté, co hra¢ dostal mi¢ pod kontrolu, se dotknout mice vice nez jedenkrat,
jestlize se mi¢ mezitim nedotkl hraci plochy, jiného hrace nebo branky
(13:1a); nicmén¢ netrestaji se chyby pfi chytani mi¢e, kdy hra¢ nedostal mi¢
hned pod kontrolu pti pokusu o jeho chyceni nebo zastaveni a dotkl se pfitom
mice vicekrat;

dotknout se mi¢e nohou od kolena doli, s vyjimkou v pifipad¢, kdy mi¢ na
hrace hodil hra¢ soupete (13:1a-b; viz vsak 8:7e).

Pokud se mi¢ dotkne rozhod¢iho na hraci plose, pokracuje se ve hte.

Pokud se hra¢ s mi¢em pohybuje jednou nebo obéma nohama mimo hraci
plochu (zatimco mic¢ je uvniti hfisté), naptiklad aby obeSel braniciho hrace,
bude natizen volny hod pro soupeie (13:1a).

Pokud hra¢ druZzstva, které ma mic¢ v drZeni, zaujima bez mice pozici mimo
hraci plochu, méli by mu rozhod¢i ukazat, aby se vratil na hraci plochu. Kdyz
tak tento hra¢ neucini, nebo kdyz totéz druzstvo opakuje takovou akci pozdéji
znovu, bude bez dalSiho varovani nafizen volny hod pro soupete (13:1a).
Za podobn¢ akce se vSak neud€luji osobni tresty podle pravidel 8 a 16.

Pasivni hra

7:11

7:12

Druzstvu neni dovoleno drzet mi¢ bez ztetelného pokusu o uto€nou akci nebo
o stfelu na branku. Podobn¢ neni dovoleno opakované zdrzovat provedeni
vyhozu, volného hodu, vhazovani nebo hodu brankare vlastniho druzstva (Vviz
vysvetlivku ¢.4). To se posuzuje jako pasivni hra, ktera bude potrestana volnym
hodem proti druzstvu drzicimu mic, jestlize pasivni tendenci nezméni (13:1a).

Volny hod se provadi z mista, na kterém byl mic pfi pferuseni hry.

Je-li patrnd tendence k pasivni hie, ukadzi rozhod¢i varovny signal
(signalizacni znak ¢.17). To dava druzstvu s miCem pfilezitost zménit styl
utocné hry a tim se vyhnout ztraté¢ mice. Pokud se styl GtoCeni po varovném
signalu nezméni nebo pokud druzstvo nevystieli na branku, bude nafizen
volny hod pro druzZstvo soupeie (viz vysvétlivku ¢.4).

V urcitych situacich mohou rozhod¢i natidit volny hod proti druzstvu s mi¢em
1 bez ptedchoziho varovného signélu, napiiklad kdyz se hra¢ umysin¢ vyhne
vyuziti jasné brankové ptileZitosti.
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Pravidlo 8 Fauly a nesportovni chovani
Dovolené akce

8:1 Jedovoleno:
a) otevienou rukou odebrat ¢i vypichnout mi¢ z ruky jinému hraci,

b) pouzivat pokréené paze ke kontaktu s télem protihrace a takto kontrolovat
jeho pohyb a protihrace sledovat;

c) blokovat soupeie télem pii1 soupeieni o pozici na hiisti.
Komentar :

Blokovani znamend zabranit protihraci v pohybu do volného prostoru.
Postaveni bloku, priubéh blokovani i ukonceni bloku musi byt provedeno
zdsadné pasivnim zpusobem ve vztahu k protihraci (viz vSak 8:2b).

Fauly, které normalné nemaji za nasledek osobni tresty (viz v§ak srovnani
s rozhodovacimi kriterii podle 8:3 a-d)

8:2 Neni dovoleno :
a) vyrazit nebo vytrhnout mi¢ z rukou soupete;

b) blokovat soupete rukama, pazemi, nohama nebo pouzivat jakoukoli ¢ast téla
k vytlaceni ¢i odstrceni protihrace z mista; to zahrnuje nebezpecné pouziti
loktd jak v pocatecni pozici, tak pii pohybu;

c) soupefte svirat, drzet (za télo nebo za Cast obleceni), 1 kdyz protihrac zlistava
schopen pokracovat ve hte;

d) nabihat nebo naskakovat do protihrace.

Fauly, které vyZzaduji osobni trest podle pravidel 8:3-6

8:3  Fauly, pfi kterych zédkrok smétuje pfevazné nebo vyluéné proti télu soupete,
musi byt vyfeSeny osobnim trestem. To znamend, Ze navic k nafizeni volného
nebo 7-m hodu takovy faul musi byt progresivné potrestan, pocinaje
napomenutim (16:1), poté vyloucenim na 2 minuty (16:3b) a diskvalifikaci
(16:6d).

o 24

rozhodovacich kritérii:
e Fauly, které musi byt potrestany okamzitym vyloucenim na 2 minuty (8:4);
e Fauly, které se musi trestat diskvalifikaci (8:5);

e Fauly, které se musi trestat diskvalifikaci a navic je vyZzadovéana zvlasStni
zprava (8:6);
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Kriteria pro rozhodnuti:

Posouzeni, ktery osobni trest je pfimefeny pro konkrétni fauly, probiha podle
nasledujicich kriterii; tato kriteria musi byt pfiméfené kombinovana v kazdé
jednotlivé situaci:

a) pozice hrace, ktery se dopustil faulu (Celni postaveni, ze strany, zezadu);

b) ¢ast téla, proti které byl nedovoleny zakrok veden (trup, stfelecka ruka,
nohy, hlava, krk);

¢) dynamika nedovoleného zakroku (intenzita nedovoleného kontaktu a / nebo
faul, pti kterém je protihrac€ v plném pohybu);
d) efekt nedovoleného zakroku:
e vliv na kontrolu vlastniho téla a mice;
e omezeni neb zabranéni schopnosti pohybu;
e zabranéni v pokracovani hry.
Pro posouzeni faulu je také vyznamné posouzeni ptislusné herni situace (napf.
stfelecka akce, nabéh do volného prostoru, situace v bé¢hu vysokou rychlosti).

Fauly, které vyZzaduji okamzité vylouceni na 2 minuty

8:4

Urc¢ité fauly musi byt potrestany vylouc¢enim na 2 minuty bez ohledu na to, zda
dany hra¢ byl piedtim napominan.

Tento pfistup se uplatni pfedevsim v piipadé, kdy faulujici hra¢ nebere ohled
na ohrozeni protihrae (viz také 8:5 a 8:6).

Pti uplatnéni kriterii pro rozhodovani uvedenych v 8:3, takovymi fauly mohou
byt napiiklad:

a) fauly spachané s vysokou intenzitou nebo proti protihraci v rychlém béhu;
b) svirani protihrac¢e po dlouhou dobu nebo stazeni protihrace k zemi;

¢) fauly sméfujici na hlavu nebo krk;

d) tvrdé udery vedené na télo nebo stieleckou ruku;

e) pokusy narusit kontrolu téla protihra¢e (napiiklad strzeni nohy
naskakujiciho protihrace, viz vSak 8:5a);

f) nabihani nebo naskakovani do soupeie vysokou rychlosti.

Fauly, které vyZaduji diskvalifikaci

8:5

Hrac, ktery napadne soupefe zplsobem ohrozujicim jeho zdravi, bude
diskvalifikovan (16:6a). Zvlastni nebezpeli pro zdravi protihra¢e vychazi
z vysoké intenzity faulu nebo ze skutecnosti, ze protihra¢ neni na faul viibec
pfipraven a proto se nemuze sam chranit (viz komentdr k pravidlu 8:5).
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Krom¢ kritérii uvedenych v 8:3 a 8:4 se zde také uplatni nasledujici
rozhodovaci kriteria:

a) ztrata kontroly téla pii béhu nebo naskoku nebo pii stielbé / odhodu;
b) mimofadné agresivni zakrok sméfujici na ur€ité ¢asti téla protihrace,
predevsim do tvafe nebo krku (intenzita kontaktu);
C) bezohledny pristup ze strany faulujiciho hrace béhem zakroku.
Komentar :

| faul s velmi malym fyzickym kontaktem miize byt velmi nebezpecny a miize vést
K vaznemu zranéni, dojde-li kK nému v okamziku, kdy je hrac ve vyskoku nebo bézi a
nemiize se tedy sam chranit. \ téchto situacich je pro posouzeni, zda je nezbytna
diskvalifikace, rozhodujici nebezpecnost akce pro protihrace a nikoli intenzita
telesného kontaktu.

Stejné€ se posuzuji situace, kdy brankat opusti brankovisté s cilem zachytit ptihravku
smétujici k protihracéi. V takovém ptipadé ma brankar odpovédnost za to, Ze se
situace nestane nebezpecnou pro zdravi soupete.
Brankat bude diskvalifikovan, jestlize
a) ziska mi¢, ale béhem svého pohybu zavini srazku s protihrac¢em,;
b) nedosdhne na mi¢ a nedostane ho pod kontrolu, ale zavini srazku
S protihracem.

Pokud jsou rozhod¢i v jedné ztéchto situaci piesvédceni, ze bez nedovolené¢ho
zakroku ze strany brankafe by protihra¢ byl schopen ziskat mic, bude nafizen 7m

hod.

Diskvalifikace za zvlasté bezohledné, velmi nebezpecné, imyslné nebo zlomysiné
zakroky (vZdy vyZaduji pisemnou zpravu Fidicimu organu)

8:6 JestliZze rozhod¢i vyhodnoti néktery zakrok jako ztetelné bezohledny, zvlasté
nebezpecny, predem promysleny nebo umysiIné nésilny, musi podat po utkani
pisemnou zpravu, aby fidici organy mohly rozhodnout o dalSich opattenich.
Ptiznaky a charakteristiky, které 1ze pouzit jako dalsi kriteria pro rozhodnuti
krom¢ téch uvedenych v pravidle 8:5, jsou:

a) zvlasté bezohledny nebo mimofadné nebezpecny faul;
b) pfedem promyslena nebo zaludna akce, ktera nijak nesouvisi s herni situaci.

Komentar :
Pokud se hrac¢ dopusti faulu, ktery odpovida pravidlum 8:5 nebo 8:6, béhem
posledni minuty utkani s ucelem zabranit golu, bude takovy zdkrok posouzen jako
,, mimoiadné nesportovni chovani“ podle pravidla 8:10d a primérené potrestan.
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Nesportovni chovani, které vyZaduje osobni trest podle pravidel 8:7-10

Jako nesportovni chovani se posuzuji vSechna slovni a mimoslovni vyjadieni, ktera
nejsou v souladu s principy fair-play a sportovnim pfistupem. Toto se vztahuje jak na
hrace, tak na funkcionafe druzstva, na hfiSti i mimo hraci plochu. Pfi trestani
nesportovniho, hrubého nesportovniho a mimofaddného nesportovniho chovani se
rozliSuji 4 rozdilné urovné situaci:

e akce, které musi byt progresivné trestany (8:7);
e akce, které musi byt piimo trestany vyloucenim na 2 minuty (8:8);
e akce, které musi byt potrestany diskvalifikaci (8:9);

e akce, které¢ musi byt potrestany diskvalifikaci s pisemnym hlaSenim (8:10).

Nesportovni chovani, které vyZaduje progresivni potrestani

8:7

Akce popsané nize pod pismeny a-f jsou piiklady nesportovniho chovani, které

musi byt trestano progresivné, pocinaje napomenutim (16:1b):

a) protesty proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo vyroky a nonverbalni akce
provadéné s cilem dosdhnout urcitého rozhodnuti rozhod¢iho;

b) urdazky soupete nebo spoluhrace prostiednictvim slov nebo gest, ptipadné
pokiikovani na protihrace s imyslem ho zmast ¢i znevyhodnit;

€) zdrzovani provedeni formalnich hodl soupete nedodrzenim 3m vzdalenosti
nebo jinym zplsobem,;

d) pokusy ovlivnit posouzeni akce soupeie ze strany rozhod¢ich ,,divadelnim®
vystupem nebo pichanéni nasledkt akce s cilem ziskat time-out nebo
neadekvatni potrestani soupete;

e) aktivni blokovani stfely nebo pfihravky nohou; netrestaji se vSak Cisté
reflexivni pohyby, naptiklad sraZeni nohou k sobé (viz také pravidlo 7:8);

f) opakovany vstup do brankovisté z taktickych divodu.

Nesportovni chovani, které vyZaduje okamzité vylou¢eni na 2 minuty

8:8

o A4

vyzaduji okamzité potrestdni vyloucenim na 2 minuty bez ohledu na to, zda
ptislusny hra¢ nebo funkcionar byl predtim napomindn. Mezi tyto akce patfi:

a) hlasité protesty se silnou gestikulaci nebo provokativni chovani;

b) pokud hra¢ s miéem po rozhodnuti proti jeho druZstvu neposkytne
okamzit¢ micC soupefi tak, Ze jej ihned polozi nebo necha padnout na hraci
plochu;

C) branéni v pristupu k mici, ktery se dostal do prostoru pro stiidani.
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Hrubé nesportovni chovani, které vyzaduje diskvalifikaci

8:9 Nékteré formy nesportovniho chovani jsou posuzovany jako tak zavazné, ze
vyzaduji potrestani diskvalifikaci. V nasledujicich bodech jsou uvedeny
ptiklady takového jednéni:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

odhozeni nebo udefeni mife po vyroku rozhod¢ich demonstrativnim
zpusobem;

brankaf demonstrativné odmita chytat 7-m hod;

umysiné hozeni miCe na protihraCe po preruSeni hry; mize byt také
kvalifikovano jako ,,zvlasté¢ bezohledny zakrok* podle 8:6 vyse, pokud je
vedeno velkou silou z velmi malé vzdalenosti);

nastteleni brankéafe do hlavy ze 7m hodu, pokud brankaf nepohyboval svou
hlavou do sméru letu mice;

nastfeleni obrance do hlavy z volného hodu, pokud tento obrance
nepohyboval svou hlavou do sméru letu mice;

oplaceni poté, co byl hra¢ sdm faulovan.

Komentar :
V pripade 7m hodu nebo volného hodu je strilejici hrac odpovédny za to, aby
Neohrozil brankdre nebo obrance.

Diskvalifikace za mimoradné nesportovni chovani (vyZaduje pisemné hlaseni)

8:10 Pokud rozhod¢i klasifikuji néjaké jednéni jako mimotadné nesportovni, musi
po utkéni pfedat pisemné hlaSeni, aby odpovédné fidici orgdny mohly piijmout
rozhodnuti o dalSich opattenich a trestech.

Nasledujici akce jsou uvedeny jako ptiklady:

a)

b)

urazlivé nebo ohroZzujici chovani mifené na jinou osobu, napt. rozhod¢iho,
Casom¢étice, zapisovatele, delegata, funkciondfe druzstva, hrace, divaka;
takové jednani miiZze mit verbalni nebo nonverbalni formu (napf.
gestikulaci, mimikou, pohybem téla nebo télesnym kontaktem);

(1) zasah funkcionafe druzstva do hry na hraci ploSe nebo z prostoru pro
sttidani, nebo (i1) zmafeni jasné brankové pfilezitosti hracem, ktery
neopravnéné vstoupil na hraci plochu (pravidlo 4:6) nebo zasahl do hry
Z prostoru pro stiidani;

C) jestlize je béhem posledni minuty utkani mi¢ mimo hru a hra¢ nebo

1.7.2010

funkcionat druzstva brani nebo zdrzuje provedeni hodu protihra¢em s cilem
zabranit soupefi v moZnosti vystielit na branku nebo dostat se do vyloZené
brankové pftilezitosti; toto se posuzuje jako mimofddné nesportovni a
zahrnuje to vSechny typy zdsaht (napf. jen s omezenym fyzickym
kontaktem, ptreruseni piihravky, branéni v chyceni mice, nevydani mice
soupefi);
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d) jestlize je béhem posledni minuty utkdni mi¢ ve hie a protihraci pouzitim
zékroku odpovidajiciho pravidlim 8:5 nebo 8:6 brani druzstvu, které je
v drzeni miCe, v moznosti vystielit na branku nebo dostat se do vylozené
brankové pfilezitosti; takové jednani nebude potrestino pouze
diskvalifikaci podle 8:5 nebo 8:6, ale musi byt také podana pisemna zprava.

Pravidlo 9 Dosazeni golu

9:1

9:2

9:3

Goélu je dosazeno, kdyz mi¢ celym objemem piesel brankovou ¢aru (viz obr.4),
pokud se pred hodem nebo pii ném hazejici hrd¢ nebo jeho spoluhraci
nedopustili zddné¢ho poruSeni pravidel. Brankovy rozhod¢i potvrdi dvéma
kratkymi hvizdy a signalizacnim znakem ¢.12, Ze bylo dosazeno golu.

Jestlize se mi¢ dostal do branky ptesto, Ze néktery hrac¢ braniciho druZstva
porusil pravidla, musi byt g6l uznan.

Pokud rozhodc¢i, casométic nebo delegat prerusili hru pred tim, neZ mi¢ zcela
piesel brankovou ¢aru, nesmi byt gél uznan.

Pokud hra¢ zahraje mi¢ do vlastni branky, znamend to go6l ve prospéch
druzstva soupefe, s vyjimkou situace, kdy brankaf provadi hod brankate (12:2,
druhy odstavec).

Komentar :

Jestlize osoba nebo jiny subjekt, ktery se neucastni hry (divik atd.), zabrani
mici v ceste do branky, musi byt uznan gol, jsou-li rozhodci presvédceni, zZe
Jjinak by mic skoncil v brance.

Gol, ktery byl uznan, jiz nemiize byt anulovdn poté, co rozhod¢i zapiskaji
K provedeni_vyhozu (viz v§ak komentadr k pravidlu 2:9).

Zazni-li pfimo po dosazeni golu a pred provedenim vyhozu zavérecny signal
(v polocase nebo na konci utkdni), musi rozhod¢i (jiz bez vyhozu) zietelné
potvrdit, Ze branka plati.

Komentar :

Gol by mel byt zobrazen na ukazateli stavu (vysledkové tabuli), jakmile ho
rozhodci uznaji.

Vitézem utkani je druzstvo, které dosdhlo vétSiho poctu goli nez druzstvo
soupete. Pokud ob¢ druzstva dosédhla stejného poctu géla nebo nepadl Zadny
g0l, je vysledek utkani nerozhodny (viz 2:2).
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Obrazek 4: Dosazeni golu

|
i gol plati

[
o

[ I
I|I I| LY L
= No goal gol neplati

Pravidlo 10  Vyheoz

10:1

10:2

10:3

10:4

Na zacatku utkani ma vyhoz druzstvo, které po vyhraném losovani zvolilo
mic. Druhé druzstvo ma pravo si vybrat stranu. Pokud si vSak vitéz losovani
zvolil stranu, ma vyhoz druZstvo soupefe.

Pted zacatkem 2. poloCasu si druzstva vyméni strany. Vyhoz na zacatku
2.polocasu bude provadét druzstvo, které nemélo vyhoz na zacatku utkani.

Pted kazdym prodlouzenim se znovu losuje a v prodlouzeni plati vSechna
ustanoveni pravidla 10:1.

Po kazdém goélu je hra znovu zahajena vyhozem druZstva, které g6l obdrzelo
(viz vSak 9:2, druhy odstavec).

Vyhoz se provadi ze stfedu hraci plochy (s toleranci 1,5 m na ob¢ strany)
libovolnym smérem. Musi byt rozehran béhem tii sekund po zapiskani (13:1a,
15:7 treti odstavec). Hra¢ provadéjici vyhoz musi jednou nohou stat na stie-
dové ¢are a druhou také na Cafe nebo za ni (15:6), a zlstat v této pozici, dokud
mi¢ neopusti jeho ruku (13:1a; 15:7 tieti odstavec, viz také vysvetlivku ¢.5).

Hréac¢i druZstva provadéjiciho vyhoz nesméji piekrocit stiedovou caru pied
zapiskanim k vyhozu (15:6).

Pti vyhozu na zacatku kazdého polocasu (a ptipadnych prodlouzeni) se musi
vSichni hraci nachdzet na vlastni poloviné hraci plochy.

Pti vyhozu po dosazeni gélu se mohou hraci druzstva, které neprovadi vyhoz,
zdrzovat na obou polovinach hraci plochy.

Ve vsech ptipadech musi byt protihraci vzdaleni od hrace provadejiciho vyhoz
nejméné 3 metry (15:4, 15:9, 8:7¢).
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Pravidlo 11 Vhazovani

11:1

11:2

11:3

11:4

11:5

Vhazovani se provadi, kdyz mi¢ Upln¢ piesel za postranni ¢aru, nebo kdyz se
mice predtim, nez ptesel za vnéjsi brankovou ¢éaru, jako posledni dotknul hraé
Z pole bréaniciho druzstva.

Vhazovani nésleduje také tehdy, kdyz se mi¢ dotknul stropu nebo predméth
upevnénych nad hraci plochou.

Vhazovani provadi bez zapiskani (viz vSak 15:5b) druZstvo, jehoz hraci se
nedotkli jako posledni mice predtim, nez pieSel za postranni nebo brankovou
autovou ¢aru nebo nez se dotknul stropu ¢i pfedméti nad hraci plochou.

Vhazovani se provadi z mista, na kterém mic prekroc€il postranni ¢aru, nebo -
pokud mi¢ piekrocil vnéjsi brankovou Caru - z mista, kde se na ptislusné strané
sbihaji postranni a vnéjSi brankova ¢éara. Pokud se mic¢ dotkl stropu nebo
pfedmétii nad hraci plochou, bude vhazovani provedeno z nejbliz§iho bodu
bliz§i postranni ¢ary k mistu, kde k dotyku nad hraci plochou doslo.

Vhazujici hra¢ musi jednou nohou stat na postranni ¢are (15:6) a zlstat
Vv korektni pozici, dokud mi¢ neopusti jeho ruku (15:7 druhy a treti odstavec,
13:1a). Poloha druh¢ nohy neni nijak omezena.

Pti vhazovani se hraci soupeie nesméji ptiblizit k vhazujicimu hraci blize nez
na 3 metry (15:4, 15:9, 8:7c¢).

To vSak neplati, pokud protihra¢ stoji bezprostiedné u ¢ary svého brankoviste.
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Pravidlo 12 Hod brankare

12:1

12:2

Hod brankaéfe se natizuje V nésledujicich situacich:

(i) jestlize hra¢ druzstva soupeie vstoupil do brankovisté zplsobem
odporujicim pravidlu 6:2a;

(if) kdyz brankai dostal mi¢ pod kontrolu ve svém brankovisti nebo kdyz mi¢
lezi bez pohybu v brankovisti (6:4-5);

(iii) pokud se hra¢ druzstva soupeie dotkl mice, ktery se kutalel v brankovisti
(6:5 prvni odstavec); nebo

(iv) kdyz mi¢ presel za vnéjsi brankovou caru poté, co se ho jako posledni
dotkl brankai nebo hrac druzstva soupete.

To znamena, Ze ve vSech téchto situacich je mi¢ mimo hru. Dojde-li k dalsim

prestupkiim po nafizeni hodu brankare, ale jeSté predtim, nez byl proveden,

musi byt hra znovu zahajena hodem brankare (13:3).

Hod brankate provadi brankat bez zapiskani (viz vSak 15:5b) z brankoviste,
smérem ven pies ¢aru brankoviste.

Hod brankare je proveden, kdyZz brankdfem odehrany mic¢ preSel celym
objemem ¢aru brankoviste.

Hraci druhého druzZstva se sice mohou zdrZzovat u ¢ary brankovisté, sméji se
vSak mi¢e dotknout az poté, kdyz piesel ¢aru brankovisté (15:4, 15:9, 8:7c¢).
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Pravidlo 13  Volny hod

Narizeni volného hodu

13:1

13:2

13:3

13:4

Rozhod¢i v zasadé€ prerusuji hru s tim, ze bude znovu zahajena volnym hodem

pro soupete, kdyz:

a) druzstvo, které ma mic, se dopustilo poruseni pravidel, které musi vést ke
ztrat¢ mice (viz 4:2-3, 4:5-6, 5:6-10, 6:5, 6:7b, 7:2-4, 7:7-8, 7:10, 7:11-12,
8:2,10:3, 11:4, 13:7, 14:4-7, 15:7 prvn{ odstavec a 15:8).

b) branici druzstvo se dopustilo poruseni pravidel, které vedlo k tomu, ze

druzstvo, které mélo mi¢ v drzeni, ho ztratilo (viz 4:2-3, 4:5-6, 5:5, 6:2Db,
6:7b, 7:8, 8:2).

Rozhod¢i by méli podporovat plynulost hry tim, Ze se vyvaruji pied¢asnych
preruSeni hry nafizovanim volnych hodi.

To znamena, Ze rozhod¢i by podle pravidla 13:1a neméli nafidit volny hod,
pokud branici druzstvo ziskd mic¢ bezprostfedné po poruseni pravidel ze strany
utociciho druzstva.

Stejné tak by rozhod¢i podle pravidla 13:1b méli zasdhnout teprve a jen tehdy,
az bude jasné, ze utoCici druzstvo nasledkem poruSeni pravidel ze strany
braniciho druzstva ztratilo mi¢ nebo jiz nemiize v Gto¢né akci pokracovat.

Pokud je tieba za poruseni pravidel udé€lit osobni trest, mohou rozhodc¢i hru
neprodlené pterusit, pokud to nezpiisobi nevyhodu druzstvu, které pravidla
neporusilo. Jinak by mélo potrestani byt odloZeno az do dokonceni probihajici
akce.

Pravidlo 13:2 se nepouzije v ptipadé prestupkl proti pravidlaim 4:2-3 nebo
4:5-6, kdy musi byt hra preruSena ihned, standardné signalem ¢asométice.

Pokud k poruseni pravidel, které ma normaln¢ podle pravidel 13:1a-b za
nasledek volny hod, dojde v dobé, kdy mi¢ neni ve hie, bude hra znovu
zahgjena hodem odpovidajicim diivodu ptivodniho pteruseni hry.

Krom¢ situaci popsanych v pravidlech 13:1a-b se navic nafizuje volny hod ke
znovuzahajeni hry v ur€itych ptipadech, kdy byla hra pierusena (to znamena,
ze mi€ byl ve hie), ackoli nedoslo k Zadnému poruseni pravidel :

a) pokud jedno z druzstev mélo v okamziku pferuseni mi¢, zdstava v drzeni
mice;

b) pokud zadné z druzstev nemélo mi¢ v drzeni, ziskava mi¢ znovu druzstvo,
které mélo mic jako posledni;
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13:5 Pokud byl natizen volny hod proti druzstvu, které mad mi¢, musi hrac, ktery
mi¢ v okamziku zapiskani drzi, ihned mi¢ poloZit nebo nechat padnout na
hraci plochu, aby se s nim mohlo dale hrat (8:8b).

Provadéni volného hodu

13:6 Volny hod se normaln¢ provadi bez zapiskani rozhodc¢iho (viz vsak 15:5b)
v zasad¢ z mista, kde doSlo k pfestupku. Déle jsou uvedeny vyjimky z této
zéasady :

V situacich popsanych ve 13:4a-b se provadi volny hod po zapiskani z mista,
na kterém se nachéazel mi€ pti preruSeni hry.

Pokud rozhod¢i nebo technicky delegat (z IHF nebo kontinentalni ¢i narodni
federace) prerusil hru kvili poruseni pravidel ze strany hrace nebo funkcionate
braniciho druZstva a nasleduje slovni upozornéni nebo osobni trest, mél by
poté byt volny hod proveden z mista, na kterém se nachazel mi¢ pii preruSeni
hry, pokud je takova pozice vyhodnéjsi nez misto, kde doslo k ptestupku.

Stejnd vyjimka jako v pfedchozim odstavci plati v ptipadé, kdy casométic
pterusi hru pro poruseni pravidel 4:2-3 nebo 4:5-6.

V souladu s pravidlem 7:11 se volny hod nafizeny za pasivni hru provadi
Z mista, na kterém se nachdzel mic¢ pti pferuSeni hry.

Bez ohledu na divody a vyklad v pfedchozich odstavcich nemtize byt volny
hod nikdy provadén zevniti brankovis§té rozehravajiciho druzstva ani
Z vnitiniho prostoru ¢ary volného hodu druzstva soupete. Pokud by takova
pozice pro provedeni vyplyvala z predchozich odstavcl,, musi byt volny hod
proveden z nejbliz§iho mista mimo tento vymezeny prostor.

Komentar :

Pokud se spravné misto pro provedeni volného hodu naléza u cary volného
hodu braniciho druzstva, musi se rozehravat presné z tohoto mista. Cim
vzddlenéjsi je vsak spravna pozice od cary volného hodu braniciho druzstva,
tim veétsi muze byt tolerance — povolena vzdalenost od idedalniho mista - Se
kterou miize byt volny hod proveden. Tato tolerance se postupnée zvysuje az na
3 metry Vv pripade, kdy druZstvo rozehrava volny hod v blizkosti viastniho
brankoviste.

Takto popsanad tolerance se neuplatni po prestupcich proti pravidlu 13:5,
pokud je takovy prestupek trestan podle pravidla 8:8b. V takovych pripadech
se musi rozehravat presné z mista, kde doslo k prestupku.
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Pted provedenim volného hodu se nesméji hraci utociciho druzstva dotykat
¢ary volného hodu druzstva soupeie ani ji piekrocit. Viz také zvlastni omezeni
podle pravidla 2:5.

Rozhod¢i musi opravit chybné postaveni hract ttociciho druzstva, ktefi jsou
pted provedenim volného hodu mezi ¢arou brankovisté a ¢arou volného hodu,
pokud by toto nespravné postaveni mélo vliv na hru (15:3, 15:6). Volny hod
se pak provadi na zapiskani (15:5b). Stejné se postupuje (pravidlo 15:7, druhy
odstavec), jestlize hraci utociciho druzstva vstoupi do této vymezené zony
béhem provadeéni volného hodu (diive nez mi¢ opusti ruku hazejiciho hrace),
pokud tento hod nebyl rozehravan na zapiskéani.

Pokud hraci utociciho druzstva pii volném hodu provadéném na zapiskdni
piekro¢i ¢aru volného hodu nebo se ji dotknou diive, nez mi¢ opusti ruku
rozehravajiciho hrace, bude natizen volny hod pro branici druZzstvo

(15:7, treti odstavec, 13:1a).

Pti provadéni volného hodu musi byt hraci soupetfe vzdaleni nejméné 3 metry
od rozehravajicitho hra¢e. Mohou se vSak postavit bezprostiedné pted caru
brankovisté, jestlize je volny hod provadén od jejich ¢ary volného hodu.
Prestupky pii provadéni volného hodu se trestaji podle pravidel 15:9 a 8:7c.

Pravidlo 14  Sedmimetrovy hod

Narizeni 7-m hodu

14:1

14:2

Sedmimetrovy hod se nafizuje za :

a) zmateni jasné golové prilezitosti na kterémkoli misté hraci plochy hra¢em
nebo funkcionafem soupetfova druzstva zpusobem, ktery je v rozporu s
pravidly;

b) neopravnéné zapiskani pii jasné brankové prilezitosti;

C) zmarfeni jasné brankové prilezitosti zdsahem osoby, ktera neni zucastnéna
na utkani, naptiklad vstupem divaka do hfist€¢ nebo zastavenim hrace
neopravnénym zapiskanim (s vyjimkou uplatnéni komentate k 9:1).
Analogicky se toto pravidlo uplatni také v ptipadech ,,vy$§i moci®, jako
napiiklad pii1 ndhlém vypadku elekttiny, ktery zastavi hru pravé pii jasné
brankové ptilezitosti.

Definice “jasné brankové ptilezitosti” je uvedena ve vysvétlivee €.6.
Pokud hra¢ utoc¢iciho druzstva udrzi pies poruseni pravidel (14:1a) mic i télo

pod plnou kontrolou, neni diivod nafidit 7-m hod, ani kdyz hra¢ poté jasnou
brankovou pfilezitost nevyuzije.
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Ve vSech situacich, kdy by bylo mozné natidit 7-m hod, by m¢li rozhodci
zasahovat teprve tehdy, aZ mohou jednoznac¢né rozhodnout, Ze nafizeni 7-m
hodu je skute¢n¢ opravnéné a nutné. Kdyz atocnik pfes neopravnény zakrok
obrance vstieli gol, neni samoziejmé zadny divod nafidit 7-m hod. Je-li
naproti tomu ziejmé, ze hra¢ skute¢né kviili poruseni pravidel ztratil mi¢ nebo
kontrolu nad vlastnim télem, a tim byla jasna brankova pfilezitost zmatena,
musi byt 7-m hod natizen.

Pii nafizeni 7-m hodu mohou rozhod¢i dat time-out, pokud dochazi
K podstatnému zdrzeni, naptiklad pfi stfidani brankafe nebo stielce, a také
jestlize rozhodnuti o time-outu odpovida principiim a kriteriim uvedenym ve
vysvétlivee ¢.2.

Provadéni 7-m hodu

14:4

14:5

14:6

14:7

14:8

14:9

Sedmimetrovy hod musi byt proveden do 3 sekund po zapiskani rozhodc¢iho
jako ptimy hod na branku (15:7, treti odstavec; 13:1a).

Hra¢ provadéjici 7-m hod musi zaujmout postaveni za 7-m €arou, ne vSak dale
nez 1 metr za carou (15:1, 15:6). Po zapiskani rozhod¢iho se strilejici hrac¢
nesmi dotknout ¢ary 7-m hodu, ani ji ptekrocit, dokud mi¢ neopustil jeho ruku
(15:7, treti odstavec; 13:1a).

Po provedeni 7-m hodu smi stiilejici hra¢ nebo jeho spoluhraci s mi¢em hrat
Znovu teprve poté, az se mi¢ dotknul protihrd€e nebo branky (157, treti
odstavec; 13:1a).

Pt1 provadéni 7-m hodu musi byt vSichni spoluhrédi sttilejiciho hrace vné Cary
volného hodu a zlstat tam, dokud mi¢ neopusti ruku stfilejiciho hrace (15:3,
15:6). Pokud tak neucini, bude nafizen volny hod proti druzstvu, které
provadélo 7-m hod (15:7, treti odstavec, 13:1a).

Pii provadéni 7-m hodu musi hraci soupete zlistat vné ¢ary volného hodu
a vzdaleni negméné¢ 3 m od cary 7-m hodu, dokud mi¢ neopusti ruku
stiilejiciho hrace. Pokud tak neucini, bude se 7-m hod v pfipadé, ze nebylo
dosazeno goblu, opakovat. Neni to vSak diivodem k osobnim trestiim.

Jestlize brankaft prekrod¢i ¢aru hranice brankare, t.j. 4-m ¢aru (1:7, 5:11), dfive,
nez mic¢ opustil ruku stfilejicitho hrace, musi se 7-m hod opakovat, pokud
nebylo dosazeno golu. Neni to vSak divodem k osobnimu trestu pro brankare.

14:10 Pokud je hra¢ s mi¢em piipraven ve spravné pozici k provedeni 7-m hodu,

neni jiz povoleno stfidat brankéte. Kazdy pokus o vystiidani brankate v takové
situaci bude trestan jako nesportovni chovani (8:7c, 16:1b a 16:3d).
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Pravidlo 15 Obecné pokyny pro provadéni hodu

(vyhozu, vhazovani, hodu brankare, volného a 7-m hodu)

Rozehravajici hrac

15:1

15:2

Pted provedenim hodu musi byt rozehravajici hra¢ ve spravném postaveni
piedepsaném pro pfislusny hod. Mi¢ musi byt v ruce hrace, ktery bude hod
provadét (15:6).

Béhem provadéni hodu - s vyjimkou hodu brankaie - musi mit rozehravajici
hra¢ alespon cast jedné nohy v neustilém dotyku s hraci plochou, dokud
neodhodi mi¢. Druhou nohu lze opakované zvedat a znovu ji pokladat na zem
(viz také pravidlo 7:6). Rozehravajici hra¢ musi zlstat v korektnim postaventi,
dokud hod neni proveden (15:7, druhy a treti odstavec).

Hod je povazovan za provedeny, kdyz mi¢ opusti ruku rozehravajiciho hrace
(viz vsak 12:2). Rozehravajici hra¢ se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se
mi¢ dotkl jiného hrace nebo branky (15:7, 15:8). Viz také dalsi omezeni pro
situace podle 14:6.

Ze vSech hodl je mozno pfimo vstielit gol, nelze vSak dosdhnout piimo
»vlastni gol“ z hodu brankafe (napt. kdyby brankaii vypadl mi¢ do vlastni
branky).

Spoluhraci rozehravajiciho hrace

15:3

Pfed provedenim hodu musi spoluhraci rozehravajiciho hrace zaujmout
spravné postaveni predepsané pro prislusny hod (15:6). Hrac¢i musi zistat
v korektnim postaveni, dokud mi¢ neopusti ruku rozehravajiciho hrace,
s vyjimkou situace podle 10:3, druhy odstavec.

Pfi provadéni hodu nesmi rozehravajici hra¢ piedat mi¢ spoluhraci a
spoluhraci se nesméji mic¢e dotknout (15:7, druhy a tfeti odstavec).

Branici hraci

15:4

Bréanici hra¢i musi zaujmout pozici pfedepsanou pro piislusny hod a zlstat
Vv korektnim postaveni, dokud mi¢ neopusti ruku rozehravajiciho hrace (15:9).

Pfi provadéni vyhozu, vhazovani nebo volného hodu nesmi rozhod¢i
opravovat chybné postaveni obrancli, pokud tim pii okamZitém provedeni
hodu nevznikne rozehravajicimu druzstvu nevyhoda. Jestlize nevyhoda
vznikla, musi byt chybné postaveni opraveno.
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Zahajeni hry na zapiskani

15:5

Rozhod¢i musi zapiskat, aby hra byla znovu zahdjena :

a) vzdy pii vyhozu (10:3) a 7-m hodu (14:4).

b) v pfipad¢ vhazovani, hodu brankéie nebo volného hodu :

e pii zahgjeni hry po time-outu
e pii zahgjeni hry volnym hodem podle pravidla 13:4

e pii zdrzovani provadéni hodu

e po oprave postaveni hraci

e po slovnim upozornéni nebo napomenuti.

Pokud to rozhod¢i povazuji za vhodné pro vyjasnéni situace, mohou zapiskat
ke znovuzahdgjeni hry 1 pfi jakékoli jiné ptileZitosti.

Rozhod¢i v zadsadé nesméji zapiskat k zahdjeni hry, dokud nejsou splnény
pozadavky pro postaveni hract podle 15:1, 15:3 a 15:4 (viz vSak 13:7 druhy
odstavec a 15:4 druhy odstavec). Pokud rozhod¢i zapiskaji k provedeni hodu
pfes nespravné postaveni nékterych hracli, pak jsou tito hraci plné opravnéni
zapojit se do hry.

Po zapiskani k hodu musi rozehravajici hra¢ mic¢ do 3 sekund odehrét.

Sankce

15:6

15:7

Prestupky rozehravajiciho hrace nebo jeho spoluhraéu pied provedenim hodu,
typicky nesprdvné postaveni nebo dotek mice ze strany spoluhrace, je tieba
opravit (viz vsak 13:7 druhy odstavec).

Dusledky prestupki rozehravajiciho hrace nebo jeho spoluhracia (15:1-3)
béhem provadéni hodu zavisi predev$im na tom, zda je hod provadén na
zapiskani pro znovuzahijeni hry.

V zdsadé maji byt prestupky pii hodech provadénych bez zapiskani feSeny
opravou a nasledné timtéZz hodem, provadénym na zapiskani. Uplatni se vSak
princip vyhody v analogii s pravidlem 13:2. Jestlize druzstvo rozehravajici hod
ztrati mi¢ vzapéti po jeho nespravném provedeni, pak bude tento hod
jednoduse povazovan za rozehrany a hra bude pokracovat.

VSechny prestupky pii provadéni hodi po zapiskani rozhod¢ich ke
znovuzahdjeni hry maji byt v zasadé potrestany. Tak se postupuje - naptiklad -
jestlize provadéjici hra¢ vyskoc€i pii rozehrani, drzi mi¢ déle nez 3 sekundy
nebo porusi spravné postaveni diive, nez mi¢ opusti jeho ruku.

Stejné se postupuje, kdyz se spoluhraci pohnou do nedovoleného postaveni po
zapiskani, avSak predtim, nez mi¢ opusti ruku rozehravajiciho hrace (viz 10:3
druhy odstavec).
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V takovych ptipadech je piivodni hod zruSen a nafizuje se volny hod pro
soupete (13:1a) z mista piestupku (viz vsak pravidlo 2:6). Podle pravidla 13:2
se uplatiiuje vyhoda, t.j. jestlize rozehravajici druzstvo ztrati mic diive, nez
m¢éli rozhod¢i ptilezitost zasahnout, bude hra pokracovat.

15:8 Piestupky bezprostiedné nasledujici a vztahujici se k provedeni hodu se
v zasad¢ musi trestat. Jde o prestupky proti 15:2, druhy odstavec, t.j. kdyz se
hra¢ dotkne mice podruhé ptedtim, nez se mi¢ dotkl protihrace nebo branky.
Muze jit o driblink nebo o chyceni mi¢e znovu poté, co ho hra¢ hodil do
vzduchu nebo polozil na hraci plochu. To se tresta volnym hodem (13:1a) pro
soupete. Stejné jako v piipadé podle pravidla 15:7, tieti odstavec, se uplatiiuje
pravidlo o vyhodé¢.

15:9 S vyjimkami uvedenymi v pravidlech 14:8, 14:9, 15:4 druhy odstavec a 15:5
treti odstavec, musi byt branici hraci, ktefi porusSuji pravidla pi1 provadéni
hodi soupetem, naptiklad nezaujmou po natizeni hodu spravné postaveni nebo
se nasledné pfemisti do nedovolené pozice, potrestani. To plati bez ohledu na
to, zda k ptestupku doslo ptfed provedenim nebo b&hem rozehrani hodu
(pfedtim, nez mi¢ opustil ruku rozehravajiciho hrace).

Stejné tak neni podstatné, zda ma hod byt proveden na zapiskdni nebo bez
signalu rozhodcich. Uplatni se pravidlo 8:7c ve spojeni s 16:1b a 16:3d.

Hod, ktery byl negativné ovlivnén prestupky obrancd, by se mél v zasadé
opakovat.
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Pravidlo 16  Tresty

Napomenuti

16:1

16:2

Napomenuti je pfiméfenym trestem pro :
a) fauly, které se maji trestat progresivné (8:3; srovnej vSak 16:3b a 16:6d);
b) nesportovni chovani, které se ma trestat progresivné (8:7).
Komentar :
Zadny hracé by nemél byt napomindn vice ne: jedenkrat a hraci jednoho
druzstva by neméli obdrzet vice nez tri napomenuti celkem, poté nasledujict
trest musi byt nejméné vylouceni na 2 minuty.
Hrac, ktery byl jiz vyloucen, by poté uz nemél byt napomindn.

Funkcionari jednoho druzstva by nemeli byt napominani dohromady vicekrat
nez jednou.

Napomenuti musi rozhod¢i ukazat proviniv§imu se hraci nebo funkcionati a

vvvvv

znak ¢.13).

Vylouceni

16:3

Vylouceni (na 2 minuty) je spravnym trestem :

a) za chybné stiidani, kdyz na hraci plochu vstoupi nadpocetny hra¢ nebo
kdyz hra¢ z prostoru stiidani neopravnéné zasahne do hry (4:5-6); viz vSak
pravidlo 8:10b(ii);

b) za fauly odpovidajici pravidlu 8:3, jestlize hra¢ a/nebo jeho druzstvo jiz
dosahlo maximalniho po¢tu napominani (viz komentar k 16:1);

) za fauly odpovidajici pravidlu 8:4;

d) za nesportovni chovani hrac¢e odpovidajici pravidlu 8:7, jestlize hra¢ a/nebo
jeho druzstvo jiz dosdhlo maximalniho po¢tu napominani;

e) za nesportovni chovani funkcionafe druzstva odpovidajici pravidlu 8:7,
jestlize nektery z funkcionaiti druzstva jiz byl napominén;

f) za nesportovni chovani hra¢e nebo funkcionafe druzstva odpovidajici
pravidlu 8:8; viz také 4:6;

g) jako nasledek diskvalifikace hrace nebo funkcionare druzstva (16:8, druhy
odstavec, viz vSak 16:11b),

h) za nesportovni chovani hrace pied znovuzahajenim hry poté, co byl pravé
potrestan vylou¢enim na 2 minuty (16:9a).
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Komentar :

Funkciondiim jednoho druzstva neni mozné udélit vice nez jedno vylouceni na
2 minuty.

Pokud byl funkcionar druzstva potrestan vyloucenim na 2 minuty podle
pravidla 16:3d-e, muze ziistat v prostoru pro stiidani a nadale vykonavat svoji
funkci; druzstvo vsak bude na hraci plose po dobu 2 minut redukovano
0 jednoho hrdce.

Vylou€eni musi rozhod¢i po signalizaci time-outu zfeteln¢ ukézat
proviniv§imu se hra¢i nebo funkcionafi druzstva a zapisovateli nebo

vvvvv

vzty¢enymi prsty (signalizacni znak €.14).

Vylouceni plati vzdy na dv€ minuty hraci doby; tfeti vylouceni stejné¢ho hrace
je navic vzdy spojeno s diskvalifikaci (16:6d).

Vylou€eny hra¢ nesmi byt v pribéhu doby svého vylouceni nasazen do hry
a druzstvo ho nesmi na hraci ploSe nahradit.

Doba vylouceni za¢ina zapiskanim ke znovuzahgjeni hry.

Pokud doba vylouceni hrac¢e neuplynula do konce prvniho poloc¢asu, pokracuje
dale od zacatku druhého polocCasu. Totéz plati mezi normalni hraci dobou
a prodlouzenim stejné jako béhem prodlouzeni utkani. Jestlize doba vylouceni
na 2 minuty nevyprsi ke konci prodlouZeni, znamena to, ze hra¢ neni opravnén
k Gi¢asti v nasledné stielbé 7-m hodu v souladu s komentafem k pravidlu 2:2.

Diskvalifikace

16:6

Diskvalifikace je pfiméfenym trestem:
a) za fauly odpovidajici pravidlim 8:5 a 8:6;
b) za hrubé nesportovni chovani podle pravidla 8:9 a mimoifadné nesportovni

chovéani odpovidajici pravidlu 8:10, ze strany hrace nebo funkcionaie
druzstva, na hraci plose nebo mimo ni,

c) za nesportovni chovani které¢hokoli funkcionafe druzstva odpovidajici
pravidlu 8:7 poté, co jiz pfedtim obdrzeli napomenuti i vylouceni na 2
minuty v souladu s pravidly 16:1b a 16:3d-¢;

d) jako nasledek tretiho vylouceni stejného hrace (16:5);

e) za vazné nebo opakované nesportovni chovani béhem procedury pro
rozhodnuti utkédni, naptiklad pii stielbé 7m hodlt (komentar ke 2:2 a
16:10);
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16:7 Diskvalifikaci musi rozhod¢i po signalizaci time-outu zietelné ukazat
proviniv§imu se hra¢i nebo funkcionafi druzstva a zapisovateli nebo

vvvvv

16:8 Diskvalifikace hra¢e nebo funkcionafe druzstva plati vzdy pro cely zbytek
hraci doby. Hra¢ ¢i funkcionat musi ihned opustit hraci plochu i prostor pro
stfidani. Po odchodu nesmi mit tento hra¢ ¢i funkciondt Zadnou formou
kontakt s druzstvem.

Diskvalifikace hra¢e nebo funkcionaie druzstva béhem hraci doby, uvnitt nebo
mimo hraci plochy, je vzdy spojena s vylou¢enim na 2 minuty pro druzstvo. To
znamena, ze pocet hraci druzstva na hraci plose se snizuje o jednoho (16:3f).
Tato redukce na hraci ploSe bude vSak trvat 4 minuty, pokud byl hra¢
diskvalifikovan za situace odpovidajici pravidlu 16:9b-d.

Diskvalifikaci se snizuje pocet hracu, pripadné funkcionai, které ma druzstvo
k dispozici (s vyjimkou v 16:11b). Po uplynuti doby vylouceni je vSak druzstvu
dovoleno znovu doplnit poc€et hraci na hraci plose.

Jak je uvedeno v pravidlech 8:6 a 8:10, k diskvalifikacim odpovidajicim t€émto
pravidlim musi byt zpracovana pisemna zprava pro odpovédny fidici organ
k dalsim opatfenim. V takovych pfipadech musi rozhod¢i neprodlené po
rozhodnuti informovat odpovédné vedouci druZstev a delegata (viz
vysvétlivka €.7).

Vice prestupkt v jediné situaci

16:9 Hrac nebo funkcionat druzstva, ktery se soucasné nebo v piimé posloupnosti
pfed zapiskanim ke znovuzahdjeni hry dopusti vice nez jednoho piestupku,
atyto prestupky vyzaduji rozdilna potrestani, pak bude zasadné potrestdn
pouze jednim, nejpiisnéjSim z odpovidajicich tresti.

Plati vSak nasledujici zvlaStni vyjimky, pii kterych bude druZzstvo vzdy
redukovano na hraci plose na dobu 4 minut :

a) pokud se hrac¢, ktery byl pravé potrestan vyloucenim na 2 minuty, pied
znovuzahajenim hry dopusti nesportovniho chovani, obdrzi dalsi dodatecny
trest vylouceni na 2 minuty (16:3h); pokud je toto dodate¢né vylouceni
ttetim v potadi pro tohoto hrace, bude diskvalifikovan;

b) pokud se hra¢, ktery byl pravé diskvalifikovan (pfimo nebo kvuli svému
ttetimu vylouceni), dopusti pfed znovuzahdjenim hry nesportovniho

chovani, obdrzi druzstvo dalsi dodatecny trest, kterym se redukce druzstva
prodluzuje na 4 minuty (716.8, druhy odstavec),
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c) pokud se hraé, ktery byl pravé vylou¢en na 2 minuty, dopusti pred
znovuzahajenim hry hrubého nebo mimoiadného nesportovniho chovani,
bude navic diskvalifikovan (16:6C); oba tresty celkem znamenaji redukci
druzstva na 4 minuty (16:8, druhy odstavec);

d) pokud se hrac¢, ktery byl pravé diskvalifikovan (pfimo nebo kvili svému
tietimu vylouceni), dopusti pied znovuzahajenim hry hrubého nebo
mimoiddného nesportovniho chovéni, obdrzi druzstvo dalsi dodatecny
trest, kterym se redukce druzstva prodluzuje na 4 minuty (16:8, druhy
odstavec).

PorusSeni pravidel béhem hraci doby

16:10 Tresty za prestupky béhem hraci doby jsou stanoveny v pravidlech 16:1, 16:3,
a 16:6. Pro ucely téchto pravidel pojem hraci doba zahrnuje vSechna pieruseni
hraci doby, time-outy, time-outy druzstev a prodlouzeni utkani. V ostatnich
procedurach pro rozhodnuti utkani (napt. stfelba 7-m hod) se uplatiiuje pouze
pravidlo 16:6. V tomto smyslu jakakoli forma hrubého nebo opakovaného
nesportovniho chovani vylucuje dalsi Gcast provinilého hrafe (viz komentar
k pravidlu 2:2).

Poruseni pravidel mimo hraci dobu

16:11 Nesportovni chovani, hrubé nesportovni chovani, mimofadné nesportovni
chovani nebo jakakoli forma zvlasté¢ bezohlednych zakrokl (viz pravidla8:6-
10) ze strany hrace nebo funkcionafe druzstva, ke kterym doslo v misté utkani,
ale mimo hraci dobu, budou potrestany nasledovné :

Pred zapasem :

a) nesportovni chovani odpovidajici pravidlim 8:7-8 napomenutim;

b) hrac¢ nebo funkcionai druzstva, ktery se dopustil piestupku odpovidajiciho
pravidlim 8:6 a 8:10a, bude diskvalifikovan, ale druzstvo mtze nastoupit
k utkani se 14 hraci a 4 funkcionafi; pravidlo 16:8, druhy odstavec, se
uplatni pouze pii piestupcich béhem hraci doby; obdobné tato
diskvalifikace neni spojena s vylou¢enim na 2 minuty.

Tyto tresty za incidenty pfed utkdnim mohou byt udéleny také kdykoli
v pribéhu utkani, kdyz se zjisti, Zze osoba, ktera se provinila, se u€astni utkani -
nebot’ tato skute¢nost nemusela byt v dob¢ incidentu zndma nebo ziejma.

Po utkani :

C) pisemnym hlasenim.
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Pravidlo 17 Rozhod¢i

17:1

17:2

17:3

17:4

17:5

17:6

17:7

Kazd¢ wutkdni fidi dva zcela rovnopravni rozhod¢i, kterym pomahaji
zapisovatel a casomefic.

Dohled rozhodé¢ich_nad chovanim hraci a funkcionaid druzstev zacina jejich
vstupem do aredlu sportovisté a konci, az kdyz sportovisté opusti.

Rozhodc¢i jsou odpovédni za prezkoumani hraci plochy, branek a mi¢i pired
zacatkem utkani. Rozhoduji o tom, se kterymi mici se bude hrat (1 a 3:1).

Kromé toho rozhod¢i provéii piitomnost obou druzstev v piedepsaném
sportovnim oble€eni, kontroluji zapis o utkdni a vybaveni hract. Musi zajistit,
aby pocet hracl a funkcionait v prostoru pro sttidani odpovidal pravidlim,
a kontroluji pfitomnost a totoznost odpovédnych funkciondii obou druZzstev.
Vsechny nedostatky musi byt odstranény (4:1-2 a 4:7-9).

Losovani (10:1) provadi jeden z rozhodCich za pfitomnosti druhého
rozhodc¢iho a odpovédnych funkcionaid obou druzstev, ptipadné hrace nebo
funkcionafe (naptiklad kapitdna druzstva), ktery odpovédného funkcionare
druzstva pro losovani zastoupi.

Celé utkani musi zasadné ridit stejni rozhod¢i.

Je v jejich odpovédnosti zajistit, aby se utkani hralo v souladu s pravidly,
a musi potrestat vSechna poruseni pravidel (viz vSak 13:2 a 14.:2).

Pokud jeden z rozhod¢ich neni schopen utkani dokoncit, pokracuje zbyvajici
rozhod¢i v fizeni utkani sam.

Poznamka: |HF, kontinentalni a narodni federace jsou opravnény stanovit
odlisné piedpisy v oblastech, za které odpovidaji, pokud jde o uplatnéni
prvniho a tfetiho odstavce pravidla 17:5.

Jestlize oba rozhodc¢i pii poruSeni pravidel odpiskali pfestupek proti témuz
druzstvu, ale maji rozdilny ndzor na vySi potrestani, bude udélen vzdy
ptisngjsi z tresti.

Jestlize oba rozhod¢i odpiskali poruSeni pravidel nebo mi¢ opustil hraci
plochu a pfitom rozhod¢i signalizuji rozdilny nézor na to, které druzstvo ma
ziskat mic, bude platit spole¢né rozhodnuti, kterého dosahnou oba rozhod¢i po
nezbytné¢ konzultaci. Pokud se jim nepodafi shodnout na spole¢ném
rozhodnuti, ma pfednost rozhodnuti rozhod¢iho v poli.

Vzdy je povinny time-out. Po vzdjemné konzultaci rozhod¢i jednoznacné
ukazi signaliza¢ni znak a hra bude znovu zahajena zapiskanim (2:8d, 15:5).
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Oba rozhod¢i odpovidaji za sledovani skore. Kromé toho si zaznamenavaji
vSechna napomenuti, vylouceni a diskvalifikace.

Oba rozhod¢i odpovidaji za kontrolu hraci doby. Pokud se vyskytnou
pochybnosti o spravnosti méfeni ¢asu, ucini rozhod¢i spolecné rozhodnuti
(Viz take 2:3).

Poznamka: THF, kontinentdlni a ndrodni federace jsou oprdvnény stanovit
odlisné piedpisy v oblastech, za které odpovidaji, pokud jde o uplatnéni
pravidel 17:8 a 17:9.

17:10 Rozhod¢i odpovidaji za fadné vyplnéni zépisu o utkéni po skonceni zapasu.

Diskvalifikace odpovidajici pravidlim 8:6 a 8:10 musi byt v zapise o utkani
vysvétleny.

17:11 Rozhodnuti u¢inéné rozhod¢imi na zéklad¢ jejich vlastniho pozorovéani nebo

posouzeni skute¢nosti a udalosti jsou kone¢na.

Pouze proti rozhodnutim, ktera nejsou v souladu s pravidly, je mozno vznést
protest.

V pribéhu utkani jsou pouze odpovédni funkcionafi druzstev opravnéni
obracet se na rozhodci.

17:12 Rozhod¢i maji pravo utkdni pierusit nebo ukoncit.

Ptfed rozhodnutim o pfed¢asném ukonceni vSak musi byt vynalozeno veskeré
usili k pokracovani utkani.

17:13 Cerna barva oblegeni je pfednostné uréena pro rozhodéi.

17:14 Rozhod¢i a delegati mohou pouzivat elektronickd zatizeni pro vzajemnou

interni komunikaci. Pravidla pro jejich vyuZziti budou upfesnéna ptisluSnou
federaci.
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Pravidlo 18 Casomé¥i¢ a zapisovatel

18:1

18:2

Casoméfi¢ ma v zdsadé hlavni odpoveédnost za hraci dobu, time-outy a Cas
vylouceni potrestanych hraci.

Zapisovatel ma hlavni odpovédnost za seznamy hracl, za zapis o utkéni, za
nastup hrach, kteti dorazi po zacatku utkani, a za vstup neopravnénych hracu.

Za dalsi ulohy, jako je kontrola poctu hrac¢h a funkcionafti druZstev
V prostorech pro stfidani, stejné¢ jako odchod a vstup stiidajicich hraci,
odpovidaji spolecné.

Obecné by mél pouze ¢asoméfic (a technicky delegat prislusné federace, je-li
nasazen) preruSit hru v situaci, kdy je to nezbytné.

Viz také vysvétlivku ¢.7 pro korektni zplisob zdsahu ¢asométice / zapisovatele
pii plnéni néktere z jejich vySe popsanych odpovédnosti.

Neni-li k dispozici zadna vefejnd Casomira, musi ¢asoméfi¢ informovat
odpovédné funkcionafe obou druZstev o odehraném nebo jeSté zbyvajicim
Case, zejména pii time-outech.

Pokud neni k dispozici Casomira s automatickym zavéreénym signalem,
piebira ¢asométic odpoveédnost za provedeni zavére¢ného signalu v polocase
a na konci utkani (viz 2:3).

Pokud vefejné Casomérné zafizeni neobsahuje také ukazatele ¢asu vylouceni
(pt1 utkanich THF nejméné tii pro druzstvo), uvede casoméfic Cas navratu do
hry a cislo dresu pro kazdého vyloucen¢ho hrace na kartu, ktera bude
postavena na stolku ¢asoméfice.
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SIGNALIZACNI ZNAKY IHF

Pii nafizeni volného hodu nebo vhazoviani musi rozhod¢i ihned ukazat smér
nasledujiciho hodu (znaky 7 nebo 9).

Poté by mély byt umérné situaci pouzity povinné piedepsané signalizacni znaky pro
vyjadreni kazdého osobniho trestu (znaky 13-14).

Pokud rozhod¢i povazuji za uziteéné vysvétlit také diivod pro nafizeni volného nebo
7-m hodu, mohou pro informaci pouzit jeden z ptislusnych znakt 1-6 a 11. (Znak 11
by vSak mél byt ukazan vzdy v situaci, kdy rozhod¢i natidili volny hod pro pasivni
hru bez ptedchoziho varovani znakem 17.)

Znaky 12, 15 a 16 jsou v situacich, ke kterym se vztahuji, povinné piedepsany.
Znaky 8, 10 a 17 se pouzivaji tehdy, kdyz to rozhod¢i povazuji za potiebné.

Seznam signaliza¢nich znaki : strana
1 Vstup do brankovisté 45
2 Nedovoleny driblink 45
3 Kroky nebo drzeni mice déle nez 3 sekundy 45
4 Svirani, drzeni nebo strkani 46
5 Tluceni, uder 46
6 Utoény faul 46
7 Vhazovani - smér 47
8 Hod brankéte (vyhazovani) 47
9 Volny hod - smér 47
10 Nedodrzeni 3m vzdalenosti 48
11 Pasivni hra 48
12 Dosazeni golu 48
13 Napomenuti (zIutd) - diskvalifikace (Cervend) 49
14 Vylouceni (2 minuty) 49
15 Time-out 49
16 Povoleni vstupu dvou opravnénych osob pii Time-outu 50

na hraci plochu

[EE
\l

Varovani pro pasivni hru 50

1.7.2010 strana 44



Pravidla hdzené 2010

1 Vstup do brankovisté

2 Nedovoleny driblink

3 Kroky nebo drzeni mic¢e déle nez 3 sekundy
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4  Svirani, drzeni nebo strkani

5 Tluceni, uder

6 Utoény faul
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7 Vhazovani — smér

-

St
<

8 Hod brankaie (vyhazovani)

9 Volny hod — smér
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10 Nedodrzeni 3m vzdalenosti

11 Pasivni hra

12 Dosazeni golu
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13 Napomenuti (zlutd) - diskvalifikace (Cervend)

14 Vylouceni (2 minuty)

15 Time-out
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16 Povoleni vstupu dvou opravnénych osob pii Time-outu
na hraci plochu

17 Varovéani pro pasivni hru
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. Provedeni volného hodu po zavére¢ném signalu (2:4-6)
Time-out (2:8)

Time-out druzstva (2:10)
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Vyhoz (10:3)
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Definice “jasné brankové prilezitosti” (14:1)

7. PreruSeni ze strany ¢asoméfice nebo delegata (18:1)
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Vysvétlivka 1: Provedeni volného hodu po zavérecném signalu
(2:4-6)

V mnoha ptipadech druzstvo, které po uplynuti hraci doby jesté¢ miize provadét volny
hod, ve skute¢nosti nema zajem stiilet na branku, bud’ proto, Ze vysledek utkani je jiz
jasny, a nebo je misto provedeni volného hodu pf#ili§ vzdaleno od soupetfovy branky.
Ackoli pravidla technicky vyzaduji provedeni volného hodu, méli by rozhodc¢i
rozumn¢ zvazit situaci a posoudit volny hod jako rozehrany, pokud hra¢ nachézejici
se piiblizné v korektni pozici mi€ nechal padnout na zem nebo jej podal rozhod¢im.

V piipadech, kdy je zfejmé, Ze druzstvo se chce pokusit o stielu na branku, musi se
rozhod¢i snazit najit rovnovahu mezi poskytnutim této pftilezitosti (i1 kdyby Sance
byla velmi mald) a nezbytnosti zajistit, aby situace nepierostla v ¢asové narocné
a frustrujici ,,divadlo®. To znamend, Ze rozhod¢i by méli hra¢e obou druzstev razné
arychle pfimét ke korektnimu postaveni, aby mohl byt volny hod bez zdrzeni
proveden. Nova omezeni pro postaveni hracl a stfidani podle pravidla 2:5 musi byt
prosazena a dodrzena (4:5 a 13:7).

Rozhod¢i musi také velmi pozorné sledovat piipadné piestupky ze strany obou
druzstev, které vyzaduji potrestani. Pretrvavajici poruSeni pravidel branicimi hraci
musi byt potrestana (15:4, 15:9, 16:1b, 16:3d). Navic ¢asto porusuji pravidla béhem
provadéni hodu utocnici, naptiklad kdyz jeden nebo vice hraci piekro¢i ¢aru
volného hodu sice po zapiskani, ale diive, neZ miC¢ opustil ruku sttelce (13:7, treti
odstavec), nebo se stiilejici hra¢ pti hodu piesune ¢i vyskoci (15:1, 15:2, 15:3).

Je mimotadné dilezité neptipustit Zadné goly dosaZzené neregulérng.
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Vysvétlivka 2 : Time-out (2:8)

Krom¢ situaci popsanych v pravidle 2:8, ve kterych je time-out povinny, se o¢ekava
od rozhod¢ich, Ze nafidi time-out podle vlastniho posouzeni jeho nezbytnosti ¢i
vhodnosti také v jinych ptipadech. Zde jsou uvedeny nékteré typické situace, ve
kterych sice time-out neni povinny, ale pfesto by mél byt za normalnich okolnosti
poskytnut:

a) pusobeni vné&jsich vlivli, napf. nutnost utfit hraci plochu;

b) néktery hrac je ziejme zranén;

C) jedno muzstvo hraje zjevné na Cas, napt. zdrzuje provadéni hodt nebo hraé
odhodi mi¢ ¢1 ho drzi a nechce vydat;

d) mi¢ se dotkne stropu nebo predméti nad hraci plochou (11:1) a odrazi se daleko
od mista, kde méa byt rozehrano nasledujici vhazovani, takze to zplisobuje
nadmérné zdrzeni.

Pii posouzeni nutnosti time-outu v téchto i v ostatnich piipadech by rozhod¢i méli
predev§im piihlizet k tomu, zda by pteruSeni hry bez time-outu nezplisobilo
nepiiméienou nevyhodu pro jedno z druzstev. Pokud naptiklad jedno druZstvo vede
kratce pfed koncem vyraznym rozdilem, nemusi byt nezbytné davat time-out pfi
kratkém pteruSeni hry pro utfeni podlahy. Podobné pokud by neposkytnutim time-
outu bylo znevyhodnéno druZzstvo, které pravé z jakychkoli divodt samo zdrzuje
nebo hraje na ¢as, neni pochopitelné zadny diivod pro time-out.

Dals$im dutlezitym faktorem je ocekavand doba time-outu. Délku pieruseni
vyvolaného zranénim je vétSinou téZké odhadnout, proto je jistéjsi odpiskat time-out.
Naproti tomu by rozhod¢i neméli ptili§ rychle davat time-out, kdyZ mi¢ jen opustil
hraci plochu. V takovych piipadech je mi¢ Casto obratem zpét a piipraven ke hie.
Pokud se mi¢ nevrati, méli by se rozhod¢i soustfedit na rychlé nasazeni ndhradniho
mice do hry (3:4), pravé aby se vyhnuli time-outu.

Povinnost pferusit hraci dobu pfi 7-m hodu byla zruSena. Miize byt vSak stéle
nezbytné nafidit time-out na zaklad¢é subjektivniho posouzeni nékterych situaci,
v souladu s vyse uvedenymi principy. Sem lze zahrnout situace, kdy jedno druzstvo
zietelné zdrzuje rozehrani, naptiklad stfidanim brankate nebo stielce.
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Vysvétlivka 3: Time-out druzstva (2:10)

Kazdé druzstvo mé v kazdém polocase hraci doby (nikoli v pfipadném prodlouZeni)
pravo na poskytnuti jednoho oddechového ¢asu - time-outu druzstva ("Team Time-
out”) v trvani jedné minuty.

Nektery z opravnénych funkcionaiti druzstva, které chce pozadat o team time-out,
musi poloZit zelenou kartu pfed Casoméii¢e na stolek. (Doporucuje se, aby zelena
karta méla rozméry asi 15 x 20 cm a na kazdé¢ jeji stran¢ bylo velké pismeno “T”.)

DruzZstvo mliZze pozadat o time-out druzstva, jen kdyZ ma mi¢ v drzeni (kdyZ je mic
ve hie nebo pii preruseni hry). Za ptedpokladu, Ze druzstvo neztrati mi¢ dfive, nez
Casométic zapiska (v takovém piipadé se zelend karta vrati druzstvu), bude team
time-out druzstvu poskytnut ihned.

Casoméii¢ nasledné prerusi hru zapiskanim a zastavi Gasomiru (2:9). Signalizuje
znak pro time-out (¢.15) a ukaze nataZzenou rukou smérem k druzstvu zadajicimu
0 team time-out.

Zelena karta bude postavena na stolku na stran¢ Zadajiciho druzZstva a ziistane tam po
dobu trvani team time-outu.

Rozhod¢i potvrdi time-out pro druzstvo a asométi¢ poté spusti zvlastni stopky pro
kontrolu délky time-outu druzstva. Zapisovatel zaznamena Cas team time-outu do
zapisu o utkani u zadajiciho druzstva.

V pribéhu time-outu druzstva se hrac¢i a funkciondii druzstev zdrzuji na drovni
svych prostorli pro stfidani, bud’ na hraci ploSe, nebo V prostoru pro stfidani.
Rozhod¢i ziistavaji ve stiedu hraci plochy, jeden z nich v§ak miize zajit ke stolku
casomefice pro struénou konzultaci.

Pokud jde o udélovani trest podle pravidla 16, plati, ze time-out druzstva je soucasti
hraci doby (16:10), takze jakékoli nesportovni chovani nebo jiné ptestupky budou
normalnim zpGsobem potrestany. Nema pfitom zadny vyznam, zda se ptisluSny hrac¢
nebo funkcionat nachazel na hraci ploSe ¢i mimo ni. Obdobné mohou byt za
nesportovni chovani (8:7-10) nebo za zakrok odpovidajici pravidlu 8:6b udé€leny
napominani, vylou¢eni nebo diskvalifikace podle pravidel 16:1-3 a 16:6-9.

Po 50 sekundich oznami ¢asométic¢ akustickym signalem, Ze hra bude za 10 vtefin
pokraCovat.

Druzstva jsou povinna byt pifi skonceni team time-outu pfipravena ke znovuzahéjeni
hry. Hra bude znovu zahgjena bud’'to hodem odpovidajicim situaci pti vyzadani team
time-outu, nebo — pokud byl mi¢ ve hie — volnym hodem druzstva pozadujiciho team
time-out z mista, kde se nachazel mi¢ pii preruseni hry.

Casoméfi€ spusti casomérné zatizeni soucasné se zapiskanim rozhodciho.

1.7.2010 strana 54



Pravidla hdzené 2010

Vysvétlivka 4 : Pasivni hra (7:10-11)

A. VSeobecné pokyny

Vyklad ustanoveni pravidel o pasivni hie sleduje zamér zamezit neatraktivnim
hernim projeviim, pfedevSim cilenému zdrzovani hry. To vyzaduje, aby rozhod¢i
rozeznavali a posuzovali projevy pasivni hry disledné a jednotné.

Projevy pasivni hry se mohou objevit ve vSech hernich fazich utoku druzstva, tedy
pii postupném piechodu hraciho pole, v ptipravné i1 v zavérecné fazi atoku.

Projevy pasivni hry se mohou relativné Castéji vyskytovat v nasledujicich hernich
situacich :

e tésn¢ vedeni jednoho druzstva pied koncem utkéani
e hrav oslabeni (vylouceni hract)
¢ jednoznacéna pievaha obrany soupeie

Kriteria uvedend v nasledujicich odstavcich mohou byt zfidka kdy uplatnéna
samostatné, ale rozhod¢i je obecné musi posuzovat v celém souhrnu. ZvIasté musi
vzit v uvahu vliv aktivni prace obrany, jestlize ta je v souladu s pravidly.

B. Pouzivani varovného signilu

Varovny signalizacni znak by mél byt vyuzivan zvIasté v nasledujicich situacich :

B1. Varovny signal pfi pomalém stfidani nebo pri pomalém piechodu
pres hraci pole

Rozpozna se typicky podle nésledujicich projevi :

e hréci stoji uprostied hraci plochy a ¢ekaji na dokonceni stiidani;

e hrac zdrzuje provedeni volného hodu (pohréva si s mi¢em nebo ptedstira, Ze
nezna piesné misto pro rozehrani), vyhozu (brankat pomalu zpracovava mic,
jakoby chybné ptihrava do stfedu, nebo pomalu krac¢i s micem ke stredu
htist€), hodu brankafe nebo vhazovani poté, kdy druzstvo jiz bylo varovano
pro takové zdrzovaci taktiky;

e hrac¢ se zastavi na misté€ a dribluje s micem,;

e zahrani mice zpét pies stfedovou caru na vlastni polovinu, aniz by soupefi
dostali druzstvo pod tlak.

B2. Varovny signal pri pozdnim stifidani v jiZ rozehraném postupném utoku

Rozpozna se typicky podle nasledujicich projevt :

e vSichni hraci jiz zaujali své pozice v utoku;

e druzstvo zahdjilo rozehravku postupného utoku;

e teprve poté druzstvo zacina stiidat.
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Komentar :

Druzstvu, které se pokusilo o rychly protiutok z viastni poloviny, ale
nepodarilo se mu ho na souperové poloviné dotahnout do stielecké
prileZitosti, musi byt poté umoznéno uskutecnit rychle stiidani hraciu pro dalsi
fazi utoku.

B3. Pfi prili§ dlouhém postupném titoku
Kazdé utoc¢ici druzstvo musi v zasad¢ dostat v postupném Utoku moZznost

pfipravné rozehravky predtim, neZ od n¢j budeme vyzadovat cilenou ttoc¢nou
akci.

Ptilis§ dlouha faze rozehravky se rozpozna podle nasledujicich typickych projevi :
e 1UtocCna aktivita druzstva nevede k zadné cilené uto¢né akci;
Komentar :

Cilena utocna akce vznika predevsim tim, zZe druzstvo S micem ve svém drzeni
vyuziva taktické postupy k pohybu, kterym dosahuje precisleni, vytvari si
prostorovou vyhodu proti souperi, nebo zietelné zvysuje tempo utoku
V porovndni s pripravnou fazi.

e opakované piihravky ve stoje nebo hra¢iim pohybujicim se zpét od branky;

e opakované driblovani mi¢em na mist&;

e Vvakcich 1 proti 1 se uto€ici hra¢ predcCasné otaci, ¢ekd na pteruSeni hry
rozhod¢im, nebo neziskava Zadnou prostorovou vyhodu proti obranci;

e aktivni obranné akce : aktivni zplsob hry obranci znemoZznuje Gtoku zvySeni
tempa hry, protoze obréanci blokuji zamyslené ptihravky a cile pohybu;

e specifickym kriteriem pro prehnan¢ dlouhou rozehravku je, ze Gtocici druzstvo
nedokaze zvysit zietelné tempo mezi fazemi rozehravky a zakonceni.

C. Provedeni varovného signalu

Pokud rozhod¢i (v poli nebo brankovy) zjisti ptiznaky pasivni hry, zvedne ruku
(signaliza¢ni znak ¢.17), aby upozornil na to, Ze podle jeho rozhodnuti se druzstvo
nesnazi dostat se do pozice umoznujici vystrelit na branku. Druhy rozhod¢i by mél
varovny signal rovnéz ukazat.

Varovny signal ukazuje, ze druzstvo s miCem se nesnazi vypracovat si gélovou
ptilezitost a nebo opakované zdrzuje pokracovani hry.

Varovny signal zdviZzenou rukou trva, dokud:

¢ utok neskonci, nebo

e varovny signal neni nadale u¢inny (viz nize).
Novy utok zacina ziskdnim mice do drzeni, je povazovan za ukonceny, kdyz
druzstvo vstieli gol, nebo kdyz ztrati mic.
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Varovny signal se normalné pouZziva po cely zbytek daného Utoku. Existuji vSak dvé
situace v prubéhu jednoho utoku, kdy oznaceni pasivni hry piestava platit a varovny
signal musi byt ukoncen :
a) druzstvo s mi¢em vystieli na branku a mi¢ se odrazi od branky nebo brankare
zpét k tto¢icimu druzstvu (pfimo nebo ve formé vhazovani),
b) hra¢ nebo funkcionaf braniciho druzstva obdrzi osobni trest podle pravidla 16
za faul nebo za nesportovni chovani.

V téchto dvou piipadech musi byt druzstvu s miCem povolena nova piipravna faze
utoku.

D. Po pouziti varovného signalu

Poté, co rozhod¢i ukazali varovny signal, by méli druZzstvu, které ma mi¢ v drZeni,
poskytnout urc¢ity ¢as pro zménu jejich zptisobu hry. V tomto sméru musi rozhod¢i
respektovat uroven schopnosti v riznych vékovych a vykonnostnich kategoriich a
brat na n¢ ohled.

Varované druzstvo tedy dostane mozZnost pfipravit si Utonou akci sméfujici na
branku.

Pokud druzstvo drzZici mi¢ neprovede zfetelné viditelny pokus dostat se do postaveni
vedouciho ke stfele na branku, odpiskd jeden zrozhodCich pasivni hru (pravidla
7:11-12).

(Viz take nize v ¢lanku ,,Kriteria pro rozhodnuti po pouziti varovného signalu®.)

Poznamka

Pasivni hra by neméla byt nikdy odpiskana béhem ndb&hu hrace vpied s Sanci
vystielit na branku, ani v okamziku, kdy se hra¢ s mi¢em bezprostiedné chysta ke
stielbé.

Kriteria pro rozhodnuti po pouZiti varovného signalu
D1. Utotici druZstvo

e 7idné zfetelné zvySeni tempa
e 74dna akce viditeln¢ smétujici na branku
e akce 1 na 1 bez dosazeni jakékoli prostorové ¢i pozicni vyhody
e zdrzeni pfi rozehrani mice (napf. proto, Ze drdha pfihravky je blokovéna
branicim druZstvem)
D2. Branici druzstvo

e branicimu druzstvu se dafi zabranit zvySeni tempa hry 1 Gtoénym akcim
sméfujicim na branku, a to prostfednictvim korektnich a aktivnich zptsobt
obrany;

e rozhod¢i nesmi rozhodnout, ze druzstvo hraje pasivné, jestlize agresivni
obrana naruSuje plynulost toku pouzitim opakovanych fauld.
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E. Priloha

Priznaky sniZeni tempa hry

akce vedené do strany a nikoli dovniti smérem na branku;

opakované diagonalni pfebehy pted obranou bez vytvareni tlaku na obranu;
zadné akce dovnitt do obrany, jako jsou napiiklad souboje jeden na jednoho
nebo piihravky mezi brankovistém a carou volného hodu;

opakované pifihravky mezi dvéma hraci bez viditelného zrychleni a bez akce
smétujici na branku;

prihravky vSech hraci kolem celé obrany (kiidla, spojky, pivot) bez
viditelného zrychleni a bez akce jednoznaéné smétujici na branku.

Piiznaky akci 1 na 1 bez ziskani pozicni vyhody

akce 1 na 1 v situaci, kde je jasné, Ze neni zadny prostor k priniku (n¢kolik
protihract blokujicich cely prostor);

akce 1 na 1 bez jakékoli snahy proniknout k brance;

akce 1 na 1 scilem pouze ziskat volny hod (naptiklad ,,nechat se sevfit™
nebo nepokracovat v akci 1 na 1, pfestoze by bylo mozné proniknout na
brankovistg).

Piiznaky aktivnich obrannych postupii, které jsou v souladu s pravidly

1.7.2010

snaha nefaulovat a vyhnout se tak pferuseni hry;

obsazeni drahy béhu Utoc¢nika, ptipadné vyuzitim dvou obranct;
pohyb vpied s cilem zablokovat drahu ptihravky;

vysouvani obranct doptedu s cilem vytlacit utocniky dale od branky
nutit to¢niky k pfihrdvkam mice daleko zpét do neSkodné pozice.
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Vysvétlivka 5 : Vyhoz (10:3)

Hlavni z&sadou rozhod¢ich pii vykladu pravidla 10:3 by mélo byt pfimét hrace
k rychlému provedeni vyhozu. To znamend, ze rozhod¢i by neméli byt pfehnané
striktni a nemé&li by hledat mozZnosti, jak zapiskdnim vracet zpét nebo potrestat
druZzstvo, které se pokousi o rychlé rozehrani.

Rozhod¢i se musi naptiklad vyvarovat zdrzeni kontroly postaveni hraci kvili
zapisovani poznamek nebo jinym utloham. Rozhod¢i v poli by mél byt pfipraven
zapiskat ihned, kdyZz hra¢ provadéjici vyhoz dosahne korektniho postaveni za
ptedpokladu, Ze neni zfejmd potieba upravit postaveni ostatnich hraci. Rozhod¢i
musi pfitom mit na zfeteli, Ze spoluhraci rozehrévajiciho hrace sméji piekrocit
sttedovou ¢aru hned po zapiskani. (Toto je vyjimka ze zdkladniho pravidla pro
provadéni vSech formalnich hodt.)

PtestoZze pravidla nafizuji, Ze provad¢jici hra¢ musi stat na stiedové Cafe a byt
vzdalen nejvySe 1,5 m od stfedu hraci plochy, nemusi byt rozhod¢i prehnané striktni
a dbat na centimetry. DuleZité je neprodlené zabranit unfair projeviim nebo nejistoté
soupete, kdy a kde bude vyhoz proveden.

Navic na vétSin€ hracich ploch neni stfedovy bod vyznacen a na nékterych htistich je
sttedova cara dokonce pieruSena reklamou ve stiedovém kruhu. V takovych
ptipadech musi samoziejmé rozehrdvajici hra¢ stejné jako rozhod¢i spravnou pozici
odhadnout a jakakoli neustupnost nebo malichernost by pfitom byla nerealna a
nevhodna.
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Vysvétlivka 6 . Definice “jasné brankové prilezitosti” (14:1)

Pro vyklad pravidla 14:1 jsou za jasnou brankovou pfilezitost povazovany
nasledujici situace :

a)

b)

c)

hrac, ktery ma mic 1 své télo pod kontrolou, je u ¢ary soupetfova brankovisté a ma
moznost stfilet na branku, a pfitom zadny hrac¢ soupete neni v takové pozici, aby
mohl stfele povolenymi prostifedky zabranit;

toto se uplatni 1 v pfipadé€, ze hra¢ nema jesSt€¢ mi¢ v drZeni, je vSak pfipraven
bezprosttedné mic prevzit; pfitom Zadny hrac¢ soupete nesmi byt v takové pozici,
aby mohl povolenymi prostfedky zabranit chyceni mice;

hra¢, ktery ma mic¢ 1 své télo pod kontrolou, nabiha nebo dribluje v protiitoku
sdm na brankare soupefe, a pritom zddny dalsi protihra¢ neni v takové pozici, aby
se mohl dostat pied néj a protiutok zastavit;

toto se uplatni 1 v pfipadé, ze hrd¢ nema jesté mic¢ v drZeni, je vSak pfipraven
bezprostfedné mi¢ pievzit, ale brankar soupete mu zabrani chytit mi¢ zakrokem,
pfi kterém dojde ke srazce odpovidajici komentafi k pravidlu 8:5; v tomto
specialnim ptipadé neni postaveni branicich hracl podstatné;

brankat opustil své brankovisté a protihra¢ s mi¢em 1 télem pod kontrolou ma
jasnou a neruSenou piilezitost hodit mi¢ bez ptekdzky do prazdné branky.

1.7.2010 strana 60



Pravidla hdzené 2010

Vysvétlivka 7 : Pieruseni hry ¢asoméri¢em nebo delegatem (18:1)

Pokud ¢asométi¢ nebo delegat zapiska v dob¢, kdy hra jiz byla prerusena, bude pak
hra znovu zahdjena hodem odpovidajicim diivodu ptivodniho pieruSeni hry.

Pokud ¢asométi¢ nebo delegat zapiska a tim prerusi hru v dobé, kdy mi¢ byl ve hie,
budou uplatnéna nésledujici pravidla:

A. Spatné stfidani nebo neopravnény vstup hrace (pravidla 4:2-3, 5-6)

Casoméfi¢ (nebo delegat) musi hru perusit okamzité, bez ohledu na vieobecna
“pravidla o vyhod¢” vyjadiend v pravidlech 13:2 a 14:2. Bude-li takovym
pferusenim hry na zakladé€ piestupku ze strany braniciho druZstva zmarena jasna
brankova pfilezitost, musi byt v souladu s pravidlem 14:1a natizen 7-m hod. Ve
vSech ostatnich ptipadech bude hra znovu zahéjena volnym hodem.

Hrac, ktery se dopustil piestupku, bude potrestan v souladu s pravidlem 16:3a.
Nicméné pokud neopravnény vstup na hraci plochu pii jasné brankové ptilezitosti
soupefe odpovida pravidlu 4:6, musi byt hra¢ potrestan v souladu s pravidlem
16:6b ve spojeni s pravidlem 8:10b.

B. PreruSeni hry zjinych duvodu, napriklad kvuli nesportovnimu chovani
V prostoru pro stiridani

a) PreruSeni hry ze strany ¢asomérice

Casoméfi¢ by mél vyckat do nejblizsiho preruseni hry a teprve poté zapiskat a
informovat rozhod¢i.

Pokud Casométi¢ piesto hru prerusi, kdyZ je mi¢ ve hie, bude hra znovu
zahgjena volnym hodem pro druzstvo, kter¢ mélo mi¢ v drZzeni v okamziku
preruseni. Pokud takové pteruseni hry bylo zavinéno ptestupkem ze strany
braniciho druZstva a byla tim zmatena jasna brankova ptilezitost soupete, musi
byt podle pravidla 14:1b nafizen 7-m hod.

(Stejné se postupuje, jestlize Casoméii¢ prerusi hru kvili poZzadavku na time-
out druzstva, avSak rozhod¢i odmitnou time-out druZstva udélit, protoZe byl
vyzadan v nespravném okamziku. Pokud byla takovym pferuSenim zmatena
jasna brankova pfileZitost, musi byt natizen 7m hod.)

Casoméfi¢ neni opravnén vyzadovat potrestani hrade nebo funkcionafe
druzstva. To samé plati pro rozhod¢i, pokud oni sami ptestupek nevidéli.
V takovém piipad¢ mohou pouzit pouze neformalni varovani. Jestlize
nahlaseny ptrestupek odpovida pravidlim 8:6 nebo 8:10, musi rozhod¢i podat
pisemnou zpravu.
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b) Preruseni hry ze strany delegata

Technicky delegat IHF, kontinentalni federace nebo narodniho svazu,
nominovany na dané utkani, ma pravo informovat rozhod¢i o moZzném rozporu
jejich rozhodnuti s pravidly (s vyjimkou vyrokii rozhod¢ich zalozenych na
jejich vlastnim pozorovani skutecnosti) nebo o piestupcich proti pravidlim o
prostorech pro stiidani.

Delegat smi pferusit hru okamzité. V takovém piipadé¢ bude hra znovu
zahdjena volnym hodem pro druzstvo, které se nedopustilo prestupku
vedouciho k pteruseni hry.

Pokud takové preruseni hry bylo zavinéno piestupkem ze strany braniciho
druzstva a byla tim zmatena jasnéa brankova pftilezitost soupete, musi byt podle
pravidla 14:1a natizen 7-m hod.

Rozhod¢i jsou povinni udélit osobni tresty podle instrukci delegata.

O skuteCnostech vztahujicich se k poruSeni pravidel 8:6 nebo 8:10 musi
rozhod¢i podat pisemnou zpravu.
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PRAVIDLA O PROSTORU PRO STRIDANI

1. Prostory pro stfidani jsou umistény vlevo a vpravo od prodlouzeni stfedové Cary,
vné¢ postranni Cary, az ke konci pouzitych lavic pro stfidani, a pokud to
prostorové poméry dovoluji, také za lavicemi (Pravidla, obr.1).

Reglement pro organizaci akci a soutézi IHF a kontinentalnich federaci pozaduje,
aby stifidacky a tedy 1 piislusné zony pro koucovani zaCinaly ve vzdalenosti 3,5
metru od stfedové Cary. Tato norma plati jako doporuceni i pro utkdni soutézi na
vSech ostatnich trovnich.

U postranni ¢ary pied sttidatkami nesméji byt umistény Zzadné predméty (nejméné
8 metrii od stiredové cary).

2. V prostorech pro stfidani mohou byt pfitomni jen ti hraci a funkcionafi druzstva,
ktefi jsou uvedeni v zapise o utkani (4:1-2).

Pokud ma byt k dispozici tlumo¢nik, musi zaujmout misto za sttidackou druZstva.

3. Funkcionéfi druzstva musi byt v prostoru pro stfidani obleceni do uplného
sportovniho nebo civilniho odévu. Nejsou dovoleny barvy, které¢ by mohly vést
k zaméné s hraci v poli druzstva soupefte.

4. Zapisovatel a Casoméii¢ pomahaji rozhod¢im pii kontrole sprdvného obsazeni
prostor pro stfidani pfed utkanim 1 v jeho prabéhu.

Jestlize pred utkdnim nejsou dodrzena ustanoveni pravidel tykajici se prostoru pro
stiidani, nesmi byt utkani zahajeno, dokud nejsou chyby odstranény. Jsou-li tato
pravidla poruSena v priibéhu utkani, musi byt pfi nejbliz§im pieruseni hry zavady
odstranény a az poté muiize byt hra znovu zahdjena.

5. Funkcionéti druzstva maji pravo a povinnost fidit své druzstvo a vést ho 1 béhem
utkani ve sportovnim a etickém duchu a pti dodrzovani pravidel. Zasadn¢ by méli
sedé¢t na stridacce.

Funkciondiim je vSak povoleno pohybovat se v zon¢ pro koucovani. Zona pro
koucovani je prostor ptfimo pied stfidackou a také — pokud je to mozné - ptimo za
sttidackou.

Pohyb a postaveni v zéné pro kouCovani jsou dovoleny za ucelem predavani
taktickych pokynt, pro zajisténi zdravotni péce. V principu se miize pohybovat
nebo stat vzdy pouze jeden funkcionat dan¢ho druzstva.

Samoziejmé je také povoleno jednomu z funkcionait druzstva opustit zonu pro
koucovani, pokud chce okamzit¢ piedat zelenou kartu a pozadat o time-out
druzstva. Funkcionat vSak nesmi opustit zénu pro koucovani tak, ze bude stat u
stolku se zelenou kartou a vyckavat tam na optimalni moment pro vyzadani time-
outu druzstva.
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Odpovédny funkcionat druzstva miize také opustit zonu pro koucovani ve
zvlastnich situacich, napfiklad pro nezbytny kontakt s ¢asoméficem nebo
zapisovatelem.

Hrédi, ktefi se nachéazeji v prostoru pro stfidani, by zisadné¢ meéli sedét na
sttidacce.

Hractm je vsak povoleno :

e pohybovat se za stfidaCckami pro rozcviCeni, bez pouziti mice, pokud to
prostorové poméry dovoluji a neptisobi to rusive.

Hrac¢um ani funkcionaium druzstva neni dovoleno :

e provokujicim, protestujicim nebo jakymkoli nesportovnim zplisobem (iec,
mimika, gestikulace) urazet nebo obtéZovat rozhod¢i, delegata, Casoméfice,
zapisovatele, ostatni hrace a funkcionafe druzstev nebo divéky;

e opustit prostor pro sttidani s imyslem ovlivnit hru.

Funkcionafi druzstva a hra¢i by obecné méli setrvavat pouze v prostoru pro
sttidani vlastniho druzstva. Pokud vSak ptesto néktery funkcionat druzstva opusti
prostor pro stfidani, ztraci tim pravo vést a tidit své druzstvo a musi se vratit do
prostoru pro stiidani, aby toto opravnéni znovu ziskal.

VsSeobecné plati, Ze hraci a funkcionafi druzstev zistavaji pod dohledem
rozhodcCich béhem celého utkédni, a normalni pravidla pro osobni tresty se pouziji
I tehdy, kdyz se hra¢ nebo funkcionaf rozhodne premistit se z hiisté a prostoru pro
stfidani na jiné misto. Nesportovni chovani, hrubé nesportovni chovani
a mimotadné nesportovni chovani budou tedy 1 poté trestdny stejnym zplsobem
jako prestupky, které se staly na hraci ploSe nebo v prostoru pro stiidani.

6. Pfi poruSovani pravidel o prostoru pro stiidani jsou rozhod¢i povinni postupovat
podle pravidel 16:1b, 16:3d nebo 16:6b (napomenuti, vylouceni, diskvalifikace).
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PREDPISY PRO HRACIi PLOCHU A BRANKY

a)

b)

d)

f)

9)

Hraci plocha (obr.1) je obdélnik o rozmérech 40 x 20 m. Délka stran by méla byt
zkontrolovana pieméienim délky obou thlopfi¢ek. Jejich délka mezi vnéjSimi
rohy by méla byt 44,72 m. Délky thlopticky jedné poloviny hraci plochy mezi
vnéj$imi rohy u stiedové a postranni ¢ary by méla ¢init 28,28 m.

Hraci plocha se ohranicuje znaCenim Carami (liniemi). Brankové cary (mezi
tyCemi branky) jsou, stejné jako tyCe samotné, Siroké 8 cm, vSechny ostatni ¢ary
maji §itku 5 cm. Cary, které ohrani¢uji vedle sebe leZici &asti hraci plochy, mohou
byt nahrazeny rozdilnymi barvami jednotlivych oblasti.

Brankovist¢ pred brankami se sklada z obdélniku 3 x 6 metri a ze dvou po
stranach pfipojenych ¢tvrtkruhlit o poloméru 6 metrti. Sestroji se tak, ze paralelné
k brankové cafe se ve vzdalenosti 6 metri mezi zadni hranou brankové cary
a ptedni hranou ¢ary brankovist€¢ vyznaci tii metry dlouhd cara. Tato cara
pokracuje na obou stranach &tvrtkruhem se stfedem na zadni vnitini hrané
pfisluné brankové ty¢e a s polomérem 6 metri. Cary a &tvrtkruhy, které
ohranicuji brankovisté, se nazyvaji ¢ary brankovi§té. Vzdalenost mezi vnéjSimi
hranami priseciki téchto ctvrtkruhii a brankové-autové Cary tak Cini 15 metri
(obr.5).

PferuSovana c¢ara volného hodu (9-m cara) bézi paralelné a soustfedné s Carou
brankovi§té, ve vzdalenosti dalsich 3 metrii od &ary brankoviits. Useky &ary
a mezery mezi nimi mé#i vzdy 15 cm. Cary by mély byt ohrani¢eny pravouhle,
pfipadné radialné. Zahnuté useky se méfi na vné&jsi strané znaCkovani (obr.5).

7-m ¢ara je 1 metr dlouha a vyznaci se rovnobézné s brankovou ¢arou ptimo pred
brankou, pfitom vzdalenost od zadni hrany brankové ¢ary k piedni hrané 7-m ¢ary
¢ini 7-metra (obr.5).

Céara hranice brankare (4-m cara) pied brankou je 15 cm dlouha. Je umisténa - ve
vzdalenosti 4 metrl, méfeno od zadni hrany brankové cary k pfedni hrané 4-m
¢ary, tedy vCetné obou ¢ar samotnych — rovnob&zné s brankovou ¢arou.

Hraci plochy by mély byt vybaveny bezpe€nostni zonou o Sifce nejméné jednoho
metru podél postrannich ¢ar a dvou metrli za brankovymi-autovymi Carami.

Branka (obr.2) stoji uprostted piislusné brankové cary. Branky musi byt pevné
zakotveny v podlaze nebo ve zdi za nimi. Jejich svétla Sitka ¢ini tfi metry a svétla
vyska dva metry.

Brankové tyCe a bfevno musi tvofit obdélnik, jehoZ wvnitini UhlopfiCky méfi
360,5 cm (nejvyse 361 a nejméné 360 cm, s odchylkou maximalné¢ 0,5 cm u
jediné branky).
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Zadni strana brankovych ty¢i musi byt v zakrytu se zadni hranou brankové Cary
(a brankové-autové cary), takze predni strana brankovych tyc¢i presahuje o 3 cm
brankovou-autovou ¢aru.

Brankové tyCe a bifevno, které je spojuje, musi byt zhotoveny ze stejn¢ho
materidlu (napi. dievo, lehky kov nebo synteticky materidl) a mit ¢tvercovy
prafez (8x8 cm). Hrany musi byt zakulaceny s polomérem 4 + 1 mm. Brankové
tyCe a bfevno musi byt ze tii stran viditelnych z hraci plochy natfeny dvéma
navzajem kontrastnimi barvami, které se navic zietelné odliSuji od pozadi. Ob¢
branky musi mit stejné barvy.

V rohu mezi ty¢i a bfevnem méti barevné pruhy 28 cm v kazdém sméru a maji
tutéz barvu. VSechny ostatni pruhy musi byt dlouhé¢ 20 cm. Kazda branka musi
byt opatfena siti, takzvanou brankovou siti. Ta musi byt upevnéna takovym
zpusobem, aby do ni vhozeny mi¢ v normalnim ptipadé€ v brance zlistal a nemohl
vyletét z branky ven. Je-li to potfebné, méla by byt — uvniti branky za brankovou
carou — umisténa dalsi sit’. Vzdalenost mezi brankovou Carou a touto dalsi siti by
méla byt asi 70 cm, nejméné vSak 60 cm.

Hloubka brankové¢ sité¢ by méla byt nahofe 0,9 m a dole 1,1 m za brankovou
carou, kdyZ pro obé miry plati tolerance + 0,1 m. Oka sité by neméla byt vétsi nez
10x10 cm. Sit’ musi byt k ty¢im a bfevnu pfipevnéna nejméné na kazdych 20 cm.
Je povoleno spojit brankovou sit' a dalsi sit’ takovym zpiisobem, aby se mic
nemohl dostat mezi ob¢ sité.

Ve vzdalenosti asi 1,5 m za brankou uprostied brankové autové Cary by méla byt
zaveéSena asi 5 m vysoka (od podlahy) vertikalni bezpecnostni sit’ o délce 9-14
metra.

Stolek Casoméfice stoji uprostied mezi prostory pro stiidani, u jedné z obou
postrannich car. Stolek smi byt nejvyse 4 m dlouhy a mé¢l by byt postaven 30-40
cm vysoko nad hraci plochou, aby byl zajistén neomezeny vyhled.

Vsechny rozméry bez zadani tolerance musi odpovidat norm¢ ISO 2768-1 / 1989.

Normy pro branky na hdzenou byly schvaleny Evropskou komisi pro normalizaci
CEN (Comité Européen de Normalisation) v rdmci normy EN 749 ve spojeni
s normou EN 202.10-1.
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Obrazek 5: Brankovisté a jeho okoli

vSechny rozméry v cm

., stfed Ctvrtkruhu
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